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Folha de Pagamento

: @ Folha de Pagamento semanal, quinzenal e
e mensal. ® Calcula o 139, Férias e Reajuste
- Salarial. @ Emite: Folha de Pagamento

Analrtica e Sintética, Recibo, Guia de IAPAS,

o Relacdo para IR, Informe de Rendimentos,
e NA A N FGTS e outros. @ Aceita funciondrios horistas
o ou mensalistas. ® Tabelas modificéveis pelo

= . préprio usuario.

NCz$ 58800

e v < I. .I. d Livros Fiscais
: u I o pa ra o o e Emite Livros de Entradas e de Saidas.
- - ® ® . ® Permite a escrituracdo dos livros de ICM e -
; i IPl. @ Os lancamentos sdo feitos em lote:
e mlcro nUCIonal. permitindo exclusGes, alteracdes e inclusdes.
: o _ @ A tabela de codigos fiscais é mantida pelo
- : proprio usuério. @ Emite uma listagem de
= R valores por cédigo fiscal. @ Mantém um
arquivo de fornecedores e fornece a
“Lista de Emitentes”. @ Emite relatorio
para preenchimento da GIA. @ Imprime
os termos de Abertura e Encerramento.

NCz$ 553,00

Contabilidade

e Possui Historicos Padronizados.
@ O Plano de Centas tem 5 niveis 2
é definido pelo préprio usudrio.
@ Os lancamentos sdo em lote,
com possibilidade de alteragdo,
exclusdo e verificacdo. @ Emite
Livro Diario, Livro Razdo e
Balancetes (analitico e
sintético), Balango
Patrimonial, Demonstragdo
do Resultado, Termaos de
Abertura e Encerramento,
Didrio por Centro de
Custo e Extrato de
Contas. @ Permite
definir, através de
formulas, qualquer
relatério contendo
saldos de contas e
resultados de
operacdes
matematicas em
cima desses saldos.

NCz$ 519,00

> \I\S‘P‘ Controle de Estoque
\\\‘\‘\O = @ Registro completo de cada produto.

@ Controla os itens abaixo do ponto minimo.
® Permite reajuste automatico de precos.
e Emite etiquetas e lista de precos. @ Emite
relatérios sobre a posicdo do estoque, fisica e
financeira. @ Guarda as entradas e safdas de
cada item no decorrer do periodo. @ Fornece

Se vocé pretende agilizar, com seguranca o trabalho em sua empresa um Didrio com todas as movimentacGes de
procure a Nasajon. entrada e saida no periodo.
Além de ter os programas mais eficientes do mercado, a Nasajon NCz$ 51900

desenvolve sistemas especificos para qualquer drea de atividades.
Para esclarecer quaisquer ddvidas sobre os programas, a Nasajon
mantém um Departamento de Suporte com afendimento em todo o
Brasil.

Faca como outras 2.000 empresas jé atendidas, compre seguranca,
compre Nasajon.

Ric: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804
Tel.: (021) 263-1241 Telex: 2137560
Consulte-nos sobre outros programas 5 Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161
disponfveis para diversas areas de atividades conj. 106 - Tel.: (011) 35-1601 e 37-7670

B. Horizonte: Av. Alvares Cabral, 344
sala 405 - Tel.: (031) 222-6167
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LEITOR

A atividade de desktop publishing, no Brasil, tem tido um
crescimento bastante significativo nos ultimos meses. Tal crescimento ja
se faz sentir em areas bem distintas daquelas ligadas mais
explicitamente a informatica.

MICRQO SISTEMAS foi buscar a experiéncia de uma edfrora carioca,

a Editora Mergulhar Ltda., para mostrar justamente como esta
ocorrendo esta informatizacdo das publicacoes.

Tal tema, apaixonante por exceléncia, traz embutido em si @ questdo
legal dos equipamentos e programas de ultima geracdo, e como efes se
comportam em relacdo a reserva de mercado.

O caminho trilhado pela Mergulhar, e também por diversas outras
empresas, ilustra bem como o mercado pode reagir de forma eficiente a
estagnacédo tecnoldgica imposta pela dita reserva.

Renato Degiovani

ESTE NUMER

4 BYTES
8 PROGRAMACAO 280: CONSELHOS PARA UMA BOA
‘_ PROGRAMAGAO
10 TENDENCIAS: DESKTOP PUBLISHING

— OS PRIMEIROS PASSOS TEORICOS
DESKTOP PUBLISHING
| — OS PRIMEIROS PASSOS PRATICOS
48 UTILITARIO: DATA FINDER
22 AN m SE: CAD MSX — UM PODEROSO ALIADO
KiT: COMANDANDO O DISK DRIVER (Il
38 M@%’ NTURES: GAC — O MESTRE DOS ADVENTURES
DO ZX-SPECTRUM

LUBE

LEITOR

27 CARTAS

29 SUPER TELA

30 CONVERSAO METRICA
32 COPY-25 "

34 AGENDA TELEFONICA
37 DICAS

CAPA: llustragio de Claudio Costa
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Novos semindrios
na Infegral

Devido ao sucesso da iniciativa da Inte-
gral Hard/Soft em iniciar o seu Curso de As-
sembler avancado para MSX, os responsdveis
pelo programa do curso resolveram criar e de-
senvolver um ciclo de palestras e semindrios
sobre criagdo de programas comerciais, prote-
¢cdo de software, técnicas avangadas de progra-
magado e estratégia de marketing.

Essas palestras visam atingir 0 programa-
dor que pretende chegar ao estdgio de profis-
sional de criacdo de software e que possui
pouco tempo para se dedicar a estrutura tradi-
cional de um curso de programagao.

As palestras e semindrios serdo realizadas
em finais de semana, em caréter intensivo, de
forma a permitir uma maior interagdo entre os
participantes, sem que haja um investimento
muito alto na disponibilidade de tempo, além
de permitir a participagdo de programadores
de outros Estados.

O curso de assembler continua, estando
abertas as inscricdes para novos alunos. Maio-
res informacdes pelo telefone (021) 254-4933.

Soffec lanca EGO AT

A Softec, fabricante de micros da linha
IBM-PC/XT, estd desenvolvendo seus novos
produtos com a tecnologia CMOS e utilizan-
do “chip set’” nacional. O primeiro produto
da linha é o0 EGO AT, de desempenho 50% su-
perior ao IBM AT, com clock de 12 Mhz, me-
moria RAM de 704 Kb expandivel a 15 Mb,
nove slots de 8 e/ou 16 bits com seis slots li-
vres para expansoes, sendo totalmente compa-
tivel com o IBM AT e com as redes locais do
mercado.

Com baixo nimero de componentes e
consequente alto indice de confiabilidade, o
EGO AT traz a vantagem da modularidade,
permitindo expansdo em campo para o EGO
386, que serd langcado em fevereiro de 89.

Nova solugdo para
assisténcia técnica

A AD'Data — Comércio e Servico de In-
forméatica Ltda, langcou um produto inédito
no mercado brasileiro, o AD Drive 01. Esse
equipamento facilita a compatibilizacdc de
drives através da identificacdo e correcido de
erros nos parametros 'das cabecas magnéticas
dos drives.

O AD Drive 01 significa a execucdo da
rotina de ajuste e testes necessarios & adequa-

‘¢do do drive aos padrées considerados ‘‘oti-

mos'’. Uma das grandes vantagens do AD Dri-
ve 01 é a de ser dotado de medidor com dis-
play numérico, que substitui o osciloscopio,
facilitando grandemente o trabalho de campo.
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A Prosisa Informatica lancou um micro-
computador portatil que pesa 3 quilos com a
maleta, do qual 75 unidades foram adquiridas
pela Sanepar.

Os 12 dias necessdrios pelo procedimen-
to tradicional entre a leitura dos hidrémetros
e a emissdo da conta de 4gua, feito pela com-
panhia de 4gua do Paran3, reduziram-se agora
para alguns minutos, dos guais apenas 35 se-

gundos correspondem & emissdo da conta pela
pequena impressora acoplada ao MPC.

Dominado todo o ciclo do produto, do

projetoe @ manutencdo, a Prosisa desenvolveu

Uma forma original
de marketing

Simples e original foi a forma que a In-
terprint Formulérios Ltda. encontrou para fa-
zer seu marketing. Foram instaladas luzes de
freio no vidro traseiro dos automdveis de sua
equipe de vendas.

A empresa possui atualmente filiais em
Sdo Paulo, Bauru, Campinas. Sdo José do Rio
Preto, Rio de Janeiro e Porto Alegre.

oridtil de trés quilos

uma série de opcdes de uso que vdo desde a
emissdo de passagens dentro de um 6nibus
até um editor de texto portatil, de 8 bits,
compativel com micros da linha IBM-PC.

O MPC/Prosisa incorpora uma inter-
face de comunicacdo 6tica que se acopla
a uma safda RS-232, o que o torna virtual-
mente capaz de comunicar-se com qualquer
computador compativel com a RS-232, além
de um modem interno para transmissdo de da-
dos através de uma linha telefénica comum,
além de caneta otica leitora de cédigo de bar-
ras.
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Computadores auxiliam
a projetar televisores

A Telefunken do Brasil estd adotando o
computador como o instrumento basico para
a elaboracdo de novos estilos e modelos de
aparelhos de televisdo com a implantacdo de
sistemas CAD (Computer Aided Design), e
dentro de dois anos aposentara de vez o tradi-
cional trabalho baseado em réguas e compas-
SOS.

A vantagem imediata do uso do CAD é
proporcionar ao técnico maior disponibilida-
de de tempo pra testar varias alternativas den-
tro de um mesmo projeto e, consegiientemnen-
te, chegar ao melhor resultado dentro do pra-
zo disponivel.

Outros dois sistemas estdo em fase de im-
plantagao. O primeiro foi a aquisicdo da pro-
grama PCAD, um software americano cuja
funcao é alimentar um micro PC, ao qual esta
acoplado um monitor de alta resolucdo desti-
nado a desenvolver s circuitos impressos que
formam a imagem e o som dos novos apare-
lhos de televisdo. O segundo sistema tem co-
mo software um VersaCAD, que alimenta um

. MICRO SISTEMAS



PC/AT com Winchester de 40 megabytes, ao
qual estdo acoplados uma impressora € um
plotter de onde sairdo novos desenhos de cai-
xas, botdes e painéis que compordo os futuros
designs dos aparelhos de televisao.
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Software inédito
para mainframe

O usudrio de mainframes gue procura a
melhor performance dos seus sistemas arma-
zenados em disco, & guer evitar os “‘gargalos’”
provocados pela ultra-utilizagdo de data sets,
ja pode contar com uma ferramenta dedicada
a resolver esses problemas. A Planconsult es-
t2 lancando o Smart/Dasd desenvolvido pela
Sterling Software, o Unico software que pode
resolver o congestionamento.

O Smart/Dasd aponta onde estdo os
“‘gargalos’’. a nivel de canal, string, disco e de
arguivos, identificando guando um data set
esta sendo ultra-utilizado, e também sugere
solucdes, apds identificar o problema, para a
disposicdo correta dos arquivos.

Com esta ferramenta o profissional de
suporte para mainframes ndo serd obrigado,
por exemplo, a desenvolver softwares especifi-
cos todas as vezes que precisar diagnosticar
“'gargalos’’ e vasculhar canais, strings, discos
e arguivos.

i
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Rede local em
nova versao

A nova rede local Netti para comunica-
¢do entre microcomputadores, da Perrotti In-
formatica, estd no mercado desde novembro.
A Netti proporcionara aos usuarios do sistema
uma velocidade de processamento 30% supe-
rior a versdo anterior.

Seguindo o padrdo Ethernet, a rede Netti
versdo 3 é composta do software Net 16-MB,
da Microbase Informdtica, e da mais recente
placa de rede local da Prisma (do tipo “half
card”’, com metade do tamanho de outras
placas). A comunicacdo entre software e placa
foi desenvolvida pela Perrotti.

Algumas das vantagens da nova rede sdo
a possibilidade de comunicacdo de até 1024
estacGes a uma distancia maxima de 850 me-
tros cada micro, sem repetidor, além de ser
compativel com micros de 16 e 32 bits.

Uma das novidades da versdo 3 da rede
Metti é a formatacdo de discos que obedece o
padrdo DOS, além do padrio proprio da rede.
Segundo o diretor da empresa, Miguel Perrot-
ti, esta implementagdo garante maior compa-
tibilidade com um grande nimero de aplicati-
vos. Alguns utilitdrios, como o CONF, utiliza-
dos pelo usuério para determinar quais serdo os
micros servidores e que periféricos gerencia-
rdo, foram totalmente modificados. Agora o
CONF foi desenvolvido em linguagem C,
com janelas explicativas indicando passo a
passo os procedimentos a serem executados.

Logical com novo
tracador grafico

A Logical langou © primeiro tracador
grafico Flatbed do mercado nacional, a Lo-
giplotter Mural LTG 1000MP.

A Logiplotter Mural, desenvolvida para
tragcados no formato A1. é acoplavel a qual-
guer tipo de microcomputador com saida se-
rial padrdo RS-232C e utiliza o protocolo de
comunica¢do padrdo HPGL, o que garante a
configuracao de praticamente todos os soft-
wares graficos existentes no mercado.

Seu preco acessivel e sua facilidade de
instalacdo fazem com que a Logiplotter Mu-
ral seja uma boa opg¢do para projetos onde a
utilizagdo do sistema CAD seja imprescindi-
vel, com excelente apresentacdo e precisao ab-
soluta.

Imarés comercializa
0 Runner 286

A Imarés Microcomputadores j& esta ofe-
recendo com exclusividade ao mercado o mi-
cro Runner 286, compativel com a linha
IBM-PC/XT, adquirido da CP Computadores
em regime de OEM. A comercializacdo do
Runner abrangera também a prestagdo de ser-
vicos de assisténcia técnica, que ficard a cargo
da MS Eletronica, coligada do grupo, e de seus
representantes espalhados por todo o pafls.

O objetivo da Imarés é concentrar esfor-
cos no sentido de oferecer um eguipamento
de alta qualidade, que atenda as necessidades
de diversos segmentos de usuarios — envolven-
do pequenas, meédias e grandes empresas —
para as mais variadas aplica¢des, tais como es-
taches de trabalho redes locais, etc.

Em sua configuracdo béasica o micro
Runner incorpora o microcomputador 80286
da Intel, possuindo 640 Kbytes de membria
e Winchester de 20 Mbytes. O equipamento
dispée ainda de monitor monocromatico de
12 polegadas padrdo CGA, com opgdo para
video colorido, & teclado ergonomico de 103
teclas.

A Lenda da Gavea
para MSX

A PRO KIT software acaba de langar a
versio para MSX do conhecido adventure
A Lenda da Gévea, que tanto encantou e di-
vertiu os usudrios do TK90X e do TK95.

A nova versao, embora sem alteracses no
enredo, apresenta uma série de melhorias a ni-
vel grafico e de processamento dos comandos
do jogo. Outra vantagem é que todo o enredo
de apresenta¢do, manual de operacdo e mapa
geografico da regido onde se passa a aventura,
passam a ser acessados diretamente do disco
do programa. Outro implemento da nova ver-
sdo € a existéncia de um help on-line que pode
dar uma série de dicas ao jogador.

A Lenda da Géavea para MSX ja pode ser
encontrada (somente em disco) na MNemesis
Informética e na Zochio RepresentacGes.
O telefone é (021) 262-6306.
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SEl aprova PageMaker
no Brasil

A Secretaria Especial de Informatica au-
torizou a comercializacdo sem qualguer em-
bargo em todo o pafs do programa para edito-
ragdo eletronica Aldus PageMaker, representa-
do no Brasil pela MultiSolugdes Informa =a.

Com a aprovacdo, o PageMaker pass..rd
a ser usado também por empresas estatais de
administracdo piblica direta. O mercado po-
tencial de programas para editoragdo eletrdni-
ca é superior a US$ 800 mil no Brasil, e desse
‘total, as estatais representam 50%.

|
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Comunicado aos
clientes

A Newsoft Informatica, comunica aos
seus clientes e amigos que em virtude do gran-
de numero de pedidos recebidos no Natal e
face a mudanga de enderego, houve um pe-
queno atraso com relagdo as entregas dos pro-
gramas pedidos por sua clientela.

Esclarece ainda que atualmente a sua
producdo j& estd normalizada e, qualguer pro-
blema que porventura haja, poderd ser enca-
minhado a Newsoft Informética Ltda., Av. Ni-
lo Peganha, 50, sala 906, Centro — Rio de Ja-
neiro — RJ — CEP 20020. Qualguer consulta
sera prontamente atendida.

MICRO SISTEMAS
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Compugraf tnphca sua
ac¢do com Euclid

A Compugraf, empresa do Grupo Safra
que comercializa e d& suporte no Brasil do
sistema CAD/CAM Euclid, praticamente tri-
plicou suas atividades depois de trés anos no
mercado com o sistema.

Totalmente em portugués, o sistema Eu-
clid tem aplicagGes nas &reas de modelagem
tridimensional de sdlidos, permitindo desde a
realizagdo do projeto até a execucdo do pro-
duto e de sua ferramentaria.

Novos produtos Alfatest

A Alfatest estd langando quatro novos
produtos que irdo complementar sua linha de
sistamas de testes de qualidade desenvolvidos
com tecnologia prépria.

O ATD 1120 e 0 ATI 1118 sdo dois sis-
temas automdticos de teste de placas eletrd-
nicas com CPU de 16 bits (PC XT/AT). O
TCD 740 é um testador de circuitos com CPU
residente programavel atravéds de estacdo de
programagdo de baixo custo, e a estagdo de
programagdo EP 111, compativel com os trés
equipamentos, § um microcomputador de 16
bits XT compativel, dotado de monitor de vl-
deo colorido que permite gerar aplicativos de
teste destinados a placas e componentas para
o ATD 1120, o ATI 1118 e o TCD 740.

Esses langamentos e as aliangas com o
CTl — Centro Tecnolégico de Informética;
com a Circuit Line, ltaliana; com o LS| — La-
boratério de Sistemas Integraveis, da USP;
com a Teradybe Inc.; e com a Tektrinix Inc.,
também norte-americana, reforgam a estraté-
gia da Alfatest, que é de oferecer solugdes in-
tegradas de qualidade com produtos e servigos
destinados a todas as etapas do processo pro-
dutivo na inddstria eletronica: desenvolvimen-
to, teste de circuitos impressos, controle de
recebimento, produgdo e manutengdo.

S N R R

MSX-WORD 3.0 & CI
novidade da Cibertron

O MSX-WORD 3.0 da Cibertron j4 se en-
contra no mercado. A nova versdc incorpora
inimeros aperfeigoamentos em relagdo aos
seus antecessores, mantendo algumas caracte-
risticas ja encontradas no MSX-WORD 2.0
tais como acentua¢ao em portugués, controle
de modo de impressdo totalmente compat ivel
com o Expert e o Hotbit e configuragcdo para
MTA e Grafix 80/100. Além disso ele possui
algumas novidades como arquivos em ASCII,
tabelas GS 800 e GS 1000, rotinas de carrega-
mento melhoradas — ndo é preciso manter
CONTROL pressionado para carregar o MSX-
WORD — e é compativel com até dois drives
de5 1/4" ou 3 1/2"".

0 PC industrial
da ltautec

Ja estdo disponiveis no mercado dois no-
vos produtos desenvolvidos especialmente pa-
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ra aplicagdes na drea industrial pela ltautec:

o Terminal Coletor de Dados e o Micra PC
Industrial.

O Coletor de Dados é um terminal inteli-
gente de 8 bits concebido para controles in-
dustriais nas éreas de manufatura, utilizagdo
de maquinas, alocacdo de pessoal, ponto ou
controle de acesso, entre outras coisas. O ter-
minal pode funcionar de maneira independen-
te ou acopladoe a outros equipamentos.

O PC Industrial & um micro de 16 bits,
compativel com o PC 286 da ltautec, desen-
volvido especialmente para ser utilizado em
ambientes industriais, laboratorios e sistemas
de controle distribuido.. Sua meméria pode
ser configurada a partir de 704 Kb até 2Mb.
Possui 5 slots para qualquer placa padrdo PC e
placas controladoras de entradas e saldas ana-
Ibgicas e digitais.

Bamerindus com extrato
em braile

Com o langamento de um equipamento
gue emite extratos em braile o Bamerindus
tornou-ss o primeiro banco do mundo a for-
necer um servigo automatizado para o defi-
ciente visual.

As informacdes bancérias (saldo, extra-
to, aplicagdes financeiras e poupanca) comple-
mentam um lancamento anterior, ja em uso,
de um taldo especial que auxilia o deficiente
no preenchimento de cheques.

O extrato em braile utiliza um software
desenvolvido pela PRODAM — Companhia de
Processamento de Dados do Municipio de Sdo
Paulo — batizado de Estrela Dalva, consistin-
do num editor de texto que recebe e traduz

informagoes, enviando instrucdes para uma
impressora especial que entdo fornece os da-
dos pedidos pelo correntista em braile.

O sistema é operado através do micro-
computador 4270-XT, fornecido pela Proce-
da Tecnologia, que assim como a Prodam par-
ticipou desde o infcio do projeto. A impresso-
ra foi desenvolvida pela Racimec.
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[ESA investe em
estacoes Comicro

A IESA — Internacional de Engenharia
S.A., assinou contrato com a Comicro Infor-
maética e Tecnologia, para a compra de 4 esta-
¢des de trabalho modelo ETC 9032. Além das
estacdes de trabalho, a IESA terd também o
programa VersaCAD Design.

As quatro estagGes ETC 9020 anterior-
mente adquiridas ser@o transformadas, pas-
sando de 16 para 32 bits. Até agora 16 funcio-
nérios j& foram treinados e outros 16 j4 estdo
quase aptos para a operacdo das estacSes de
trabalho.

A Comicro foi escolhida pela IESA para
ser fornecedora das estacdes de trabalho por-
que a propria empresa fornece os equipamen-
tos e softwares, treina o usuério, e oferece am-
plo programa de manutengdo e suporte teéni-
co.
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MS recebe novos
produtos originais
para MSX

Gentimente cedidos pela PAULISOFT
INFORMATICA LTDA, empresa paulista de
producdo e comercializacdo de software, a
ravista MICRO SISTEMAS recebeu para ané-
lise @ comentdrios um lote de 4 programas e 1
livro.

O livrvo MSX BOOK Il é, na verdade, um
conjunto bastante extenso de dicas e macetes
sobre os principais jogos do MSX que podem
ser encontrados no mercado. Ele & leitura in-
dispensdvel para os amantes dos games.

Os programas recebidos sdo:MSX Turbo,
Sprite Maker, Editronic e Fastcopy. Dos qua-
tro, o que mais chama a atencdo é o MSX Tur-
bo que é um compilador para o Basic. Capaz
de acelerar a execucdo de um programa, o
Turbo pode tornar vidveis animagSes comple-
Xas que antes necessitavam de ser dessnvolvi-
das em linguagem de maguina.

Nas préximas edigSes iremos analisar
mais detalhadamente cada um desses progra-
mas.

P R P e e R e R e

Soft Game lanca LS.D.

A Soft Game estd lancando no mercado
com exclusividade para a linha MSX o soft-
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ware que, segundo a empresa, revolucionou a
impressdo de letras graficas através de compu-
tadores de 8 bits.

Com o L.S.D. pode-se imprimir letras es-
peciais com matrizes de tamanhos varidveis
até 49 x 49 em impressoras de padrdo Epson.

O prego de langcamento é de NCz$ 7,00
em discode 5 1/4" e NCz$ 12,00 em disco de
3 1/2”. Informagoes pelo telefone (071)
247-8278.

Bondwell lan¢a
micro portatil

A Bondwell Informética lancou no mer-
cado brasileiro um micro portatil tipo PC/XT
com tela de cristal liquido, pesando apenas 10
quilos, com 640 Kb de memériae 10 MHz de
velocidade: o LCD.

O LCD permite ao usudrio escolher entre
dois acionadores de disco flexivel 5 1/4" e
um acionador para Winchester. Tem ainda
guatro slots vagos de expansdo na placa CPU
para conexdo a redes locais, uma saida serial e
outra paralela.

A vantagem de ser portétil é que ele po-
de ser usado no escritdrio como micro tradi-
cional, permitindo também a utilizagdo de
monitores coloridos, e podendo ser transpor-
tado com facilidade e seguranca, j4 gue a tela
de cristal liquido & muito mais resistente do
que acomum.

P A R

Bradesco e Ital
se associam

Os dois maiores grupos financeiros pri-
vados do pais acabam de se unir e de se asso-
ciar na area de Informatica. Digilab e ltautec
se uniram a Sistema Automacdo Industrial,
uma empresa especializada na fabricacdo de
impressoras para microcomputadores ¢  .eca-
nismos impressores para terminais de automa-

¢do

A partir dessa negociacdo, na qual foram
investidos cerca de US$ 5 milhGes, a razdo
social da divisdo de impressoras da Sistema
Automagdo Industrial passa a ser Rima Im-
pressoras S/A.

© primeiros

TR

Speed Service reduz
chamadas

Em um perfodo de 12 meses a CCE In-
formatica, empresa fabricante de microcom-
putadores de 8 e 16 hits, conseguiu uma redu-
¢80 de 35% no numero de chamadas para a
manutencdo de seus equipamentos.

H& um ano a empresa implantou o Speed
Service, que possibilita um servigo especial de
assisténcia técnica com o compromisso de
atender qualguer chamado, de instalagcdo ou
manutencdo de micros, num periodo de 24
horas Gteis.

Uma das vantagens que o Speed Service
possibilita, além da seguranca de um atendi-
mento rdpido realizado pela prépria fabrica, é
auxiliar o cliente que tem duavidas para insta-
lar seu equipamento, o que evita grande parte
dos chamados para atender problemas causa-
dos por ma instalagao.

Y

Novo gerente de
marketing
na Compucenter

Depois de atuar por $&is anos na area de
informatica na Nestlé Industrial @ Comercial
Ltda, sendo responsavel pela implantagdo dos
computadores, Claudio Mauricio
Laniado, 23 anos, assumiu recentemente a
geréncia de marketing da Compucenter Ltda.

MNa Compucenter, Laniado é responsavel
pelo planejamento, comunicacao e estudo de
mercado entre outras atividades pertencentes
ao setor de marketing orientado para treina-
mento, e tem como objetiva abrir o legue de
treinamento consolidando-o de forma a atin-
gir todos os profissionais que direta ou indire-
tamente necessitam de maiores conhecimen-
tos na drea de Informaética.

IPL comemora oito anos

Comemorando oito anos de atividade no
mercado como produtora de software sob
medida para as 4reas administrativa e finan-
ceira, e diante da necessidade detectada junto
a seus usudrios de poder dispor de uma solu-
¢do integrada para suas rotinas na area de in-
formatica, a IPL decidiu diversificar suas ati-
vidades criando uma nova empresa para esta
finalidade: a Pantron Produtos para Informa-
tica.

Além do desenvolvimento de aplicativos
especificos para cada usudrio, a IPL &Pantron
estd oferecendo um extenso pacote de servi-
¢os e produtos abrangendo desde assessaria,
consultoria e treinamento em processamento
de dados, até a comercializagdo de microcom-
putadores de primeira linha, suprimentos,
acessorios, periféricos e, principalmente, assis-
téncia técnica avulsa ou sob contrato.

MICRO SISTEMAS
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PROGRAMACAO Z80

onselhos para uma
boa programacdo

Renato Degiovani e Luiz F. Moraes

océ que pretende se enveredar pelos tortuosos cami-

nhos da programacdo em linguagem de méquina, de-

ve se preocupar em desenvolver uma certa metodo-

logia de trabalho que permita um mfnimo de organi-
zagdo. Isso pode até parecer ébvio, mas tanto nds quanto vo-
ce, sabemos que este item nem sempre recebe a importincia
gue merece.

O ato de programar se assemelha ao ato de compor uma
musica. Surge uma inspiragdo repentina onde podemos quase
visualizar um incrivel sistema, ligamos o micro e comegamos
a digitar em ritmo frenético. E normal que o programador co-
mece tentando “compor” logo o climax, isto é, a rotina fun-
damental para o sistema e que serd a grande maraviiha do sé-
culo. E é al que comegam os problemas.

Em primeiro lugar, ndo estamos lidando com um instru-
mento musical. Estamos lidando com um equipamento muito
bom, porém cheio de limitagSes. Em segundo lugar, um pro-
grama de computador: ndo é uma simples sucessdo de melodio-
sos mnemonicos. Um programa de computador é uma coisa
muito distinta da criago art(stica.

Muitos programadores consideram o ato de programar
como uma forma de arte. Como forga de expressdo isto pode
até ser vélido, mas ndo corresponde a realidade. O programa
sim, se bem feito, pode-ser uma obra-prima. Mas programar
ndo é arte: é técnica. E como toda ocupacgfo técnica, exige
uma capacitacdo minima para que o programador alcance re-
sultados satisfatérios. Caso contrério, teremos mais uma *'sin-
fonia inacabada’’.

Quando vem a inspiracdo, é preciso conter a ansiedade e
sentar calmamente frente a um lapis e uma folha de papel.
Questdo como “infcio, meio e fim'" devem ser previamente
analisadas. As alternativas sdo sempre em grande nimero, e is-
so pode levar o programador menos atento a cometer mais er-
ros do que acertos:

Que parte da memoria ocuparei? Onde ficardo as varia-
véis do programa? Quais as rotinas basicas necessdrias? Vou
usar menus ou ndo? Em quanto tempo devo aprontar o progra-
ma? Como organizarei os fontes? Serd melhor usar fontes divi-
didos em blocos ou é preferfvel optar por um Gnico arquivo?
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Como vocé pode ver, as questdes sfo muitas. Antes de
sentar frente ao micro é necessrio ja ter as respostas para elas.
Sendo assim ndo custa nada a gente falar um pouco sobre ME-
TODOLOGIA DE PROGRAMAGAO.

UM POUCO DE METODOLOGIA

N&o existem regras fixas. O que existe é uma postura que
o programador deve adotar para que qualquer esforco seu te-
nha sucesso. Afinal, programar é uma atividade que s6 rende
lucro se encarada com seriedade (como tudo mais na vida, di-
ga-se de passagem).

Falemos entdo desta postura. Deixemos de lado as re-

gras, pois nenhuma regra é perfeita ou imutével, e passemos a
considerar como ‘“‘conselhos” cada uma das consideragdes que
faremos agora. Esses conselhos estdo numerados, mas isso ndo
significa que estejam na ordem correta. A numeragéo é apenas
por motivos didaticos.
1 — Procure, antes de mais nada, definir quem é vocé. Isso po-
de parecer estranho dito assim, mas garantimos que tem um
sentido prético. Se autodefinir, em termos de programacdo, é
estabelecer que tipo de programa vocé gosta de ter e de utili-
zar. Isso é importante para definir o tipo de programa que vo-
cé érealmente capaz de criar e finalizar. A grande maioria dos
programas inacabados resulta da falta de afinidade do progra-
mador com a sua ‘‘obra”.

Se voce adora jogos mas detesta desenhar, s& comece
um programa desse tipo apds encontrar um parceiro que adore
desenhar e criar figuras, personagens, naves, etc. Mas se ao con-
trério, vocé adora desenhar, defina apenas as dimensdes das fi-
guras e faca antes a parte da programacdo. Se vocé comegar o
trabalho pelo desenho dos personagens, isso provavelmente se
tornard um exercicio lidico. Quando o Gltimo desenho ficar
pronto, vocé provavelmente ja terd satisfeito a sua ‘'veia cria-
tiva' e dificilmente terd disposi¢do para encarar a parte “’bra-
cal”, isto é, a programacgio propriamente dita.

2 — Defina as ferramentas que vocé ird utilizar (montadores
Assembler e disassemblers) e faca uma escolha definitiva. Isso
dard um grau de compatibilidade bem elevado para toda e
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qualquer rotina que vocé criar, desde as mais simples até as
mais complexas.

3 — Defina um critério proprio, particular, de organizagdo de
memoria. Cologue todas as varidveis dos programas sempre a
partir de uma mesma &rea de meméria. Adote o mesmo crité-
rio para tabelas, rotinas de entrada e de safda, e as demais roti-
nas comuns a qualquer programa.

4 — Adote uma nomenclatura Unica. Isso significa, por exem-
plo, que vocé pode dar qualquer nome & sua rotina de leitura
do teclado, mas deve usar sempre o mesmo nome. Se o label
for LETECLA, ndo o mude. Use-o0 em todos os programas. Vo-
cé verd o quanto isso faz diferenca.

5 — Sempre que possivel, fagca antes um fluxograma. Adote o
I3pis e o papel como aliados. Programar “‘em cima da perna”,
isto é, direto no micro, é um excelente caldo de cultura para
os mais monstruosos bugs. Crie diagramas, formuldrios, etc.
Documente tudo. S6 sente em frente ao micro apos saber exa-
tamente tudo o que vocé pretende fazer.

6 — Trabalhe com disquetes. Fita cassete é uma coisa exaspe-
rante para quem precisa carregar, testar, recarregar, testar, re-
carregar, modificar, testar... Ndo ha programador, por mais
mentalmente sddio, que mantenha a sua integridade psicologi-
ca com O stress que a fita cassete ocasiona.

7 — Faca seus fontes em blocos distintos. Rotinas de 1/0 de-
vem estar num bloco. Rotinas numéricas em outro. Rotinas
de impressdo em outro. E assim por diante, sempre ocupan-
do as mesmas dreas de memdria. Vocé verd que ao longo do
tempo a programacdo serd muito mais rdpida. Basta fazer o
corpo principal do programa, responsdvel pelas caracterfsticas
e aplicagdo do software, e junté-lo ao bloco 1/0, numérico, grs-
fico ou qualguer outro bloco necessério que jé estava pronti-
nho, s6 esperando por uma nova oportunidade de prestar ser-
Vicos a vocé.

8 — Antes de testar uma rotina, faga um back-up e procure se
certificar de que todas as coisas que a rotina precisa (pard-
metros e varidveis) se encontram presentes na memoria.
vezes a rotina esta OK mas dd um “crash’” atrds do outro. Sé
no dia seguinte, apds reescrevé-la vinte vezes, é que nos lembra-
mos que ela dava um CALL para uma sub-rotina cujas varidveis
ndo haviam sido carregadas na memoria. Isso é uma das coisas
mais comuns de acontecer. Atentar para isso resulta em uma
incrivel economia de horas de trabalho.

9 — Mas se tudo estava na memaria e a sua rotina ndo funcio-
na, ndo se desespere. Reescreval E reescreva sem se preocupar
com qualquer ética ou purismo. Ndo importa se a sua rotina
é “feia’ ou “bonita”. N3o importa se vocé gastou 60 bytes pa-
ra fazer uma operagdo que podia ser feita em 20 bytes. O que
importa é que a rotina funcione, pois é isso que o usudrio vé.
Seu programa fonte ndo deve ser encarado como uma obra li-
terdria. E preferfvel uma rotina “feia” que seja eficiente do
que uma rotina “linda’”’ que ndo funcione. Ndo tenha vergonha
das suas limitagGes como programador, pois vocé ndo precisa
mostrar seus fontes para quem vai usar o programa.

10 — Leia, copie e colecione toda e qualquer rotina em Assem-
bler que venha parar em suas m#os. Ndo nos entenda mal. Ndo
se trata de defender atitudes predatérias com relagdo ao traba-
lho alheio: trata-se de criar um hébito de guardar, documentar
e arquivar toda e qualguer rotina em Assembler que vocé te-
nha acesso, quer seja em revistas, livros, apostilas ou através de
amigos prestativos. Isso evitard que vocé tenha que reinventar a

roda cada vez que comegar um programa. =
- -

Este artigo foi retirado da apostila escrita pelos mesmos autores para o
curso de Assembler Avangado para MSX, da INTEGRAL HARD/SOFT.
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Deskiop publishing:
OS primeiros
paAssos tedricos

esde a inven¢do da prensa os

editores vém procurando uma

forma mais répida e simples de

por texto e imagens no papel.
Dando continuidade a essa busca, varios
fabricantes, tanto de software como de
hardware, tém langado sistematicamente
produtos aclamados como a solugdo pa-
ra esta necessidade.

Os fabricantes de impressoras a la-
ser alegam ter a combinacdo ideal de
fontes, emulaces e linguagens de descri-
¢do de pdginas. Os que produzem sca-
ners graficos, canetas oticas (light pens),
mouses e leitoras Oticas de caracteres
também dizem ser seus produtos a me-
lhor forma de juntar graficos e texto no
computador.

Ja os fabricantes de processadores
de texto afirmam, por seu turno, que
seus produtos estdo atualmente num es-
tdgio proximo ao desktop publishing.
A maior parte destas afirmagdes é, no
mfnimo, um exagero.

Na verdade s& em julho de 1985,
com o surgimento do Macintosh, da La-
serWriter da Apple e do PageMaker da
Aldus Corp, é que comegou a se definir
esta nova area de aplicacdo da informa-
tica denominada DESKTOP PUBLI-
SHING (DTP) — uma expressdo que
acredita-se ter sido criada por Paul Brai-
nerd da Aldus Corp, e que define uma
combinagdo de hardware e software.

Antes disto as Unicas tentativas sé-
rias de usar os microcomputadores na

area de publicacGes foram feitas pelos

profissionais da drea de publicagfo de
revistas, que ja tinham um vasto conhe-
cimento de fotocomposi¢do. Estes pro-
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fissionais, a partir dos textos digitados
em processadores de texto nos micro-
computadores — nos quais eram acres-
centados comandos especiais para defi-
nir o tipo e o tamanho das letras, efeitos
como bold e itdlico e o tamanho do en-
trelinhamento — tinham acesso ds ma-
quinas de fotocomposicdo de empresas
que prestavam este servigo, via disquete
ou telefone.

Mas foi gragas @ Apple e & Aldus
que se tornou possivel uma reducdo efe-
tiva dos custos e mao-de-obra relaciona-
dos com a producdo do material para
publicagdes. Com a capacidade integra-
da do Macintosh, da LaserWriter e do
PageMaker, pessoas com um minimo de
treinamento e experiéncia passaram a
ser capazes de produzir publicagGes com
6timos resultados na aparéncia e no aca-
bamento.

Como é comum na area de micro-
computadores, no infcio, chegou-se a

Mac com um monitor monocromatico The Big
Picture de 17

achar que para o desktop publishing o
céu era o limite. Atualmente, uma vi-
sdo mais realista indica que alguns pon-
tos bdsicos definem o futuro desta no-
va aplicagdo.

0S PRIMEIROS PASSOS
NO DESKTOP

A peca central de um sistema de
desktop publishing é o programa de
composicdo de paginas. E ele quem per-
mite juntar os textos e os graficos, e ain-
da dispde das ferramentas necessdrias
para, na tela, formatar e preparar pégi-
nas definindo colunas e titulos. Diferen-
te da maioria dos programas aplicativos,
os programas de composicdo de paginas
sO atingem sua capacidade total com o
apoio de outros programas como 0s pro-
cessadores de textos, editores gréficos e
geradores de fontes. Desta forma, o pro-
grama de composi¢do de paginas que vo-
cé escolher definird — por causa da com-
patibilidade — que processador de tex-
tos, editor grafico, utilitdrios e periféri-
cos voce podera usar.

Além disso, o trabalho de editora-
cdo eletrdnica envolve vérias outras ati-
vidades internas, tais como manter o
controle sobre textos escritos em dife-
rentes tipos e tamanhos de letras, hife-
nar os textos sempre que houver alguma
mudanca na sua apresentacdo, manter
um controle sobre a posicdo dos textos
e dos graficos nas diversas paginas, etc.

Sendo assim é recomendavel que o
sistema disponha de um computador
com recursos de velocidade e capacidade
de meméria razodveis — no minimo um
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PC AT com um clock de 8Mhz e 1T me-
gabyte de memoria —, pois de outra for-
ma, a perda de tempo na execucdo de
certas tarefas reduzira drasticamente a
produtividade do sistema. Tendo em vis-
ta o atual estdgio de desenvolvimento
dos microcomputadores disponiveis
no mercado americano, onde magquinas
com varios megabytes de memoria e alta
velocidade de processamento se tornam
comuns, espera-se para breve uma preo-
cupacdo maior com compatibilidade e
facilidade de uso.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Com a finalidade de aumentar a
compatibilidade entre programas, com-
putadores e sistemas operacionais, varios
padrdes tém sido criados para definir
textos, graficos e até os comandos dis-
poniveis nos programas (interfaces com
usudrio). Num sistema baseado no Ma-
cintosh, varios padrées foram criados a
nivel de sistema operacional de modo a
facilitar o intercdmbio de textos e grafi-
cos entre diversos programas. Além dis-
to, também foi criado um conjunto b3-
sico de comandos e procedimentos pa-
dronizados. Isto facilita ao usudrio exe-
cutar tarefas semelhantes de forma se-
melhante, reduzindo assim o tempo ne-
cessario com aprendizado.

Na area do IBM-PC, no entanto, ne-
nhum padréo foi desenvolvido, e o DOS
ndo oferece facilidades ligadas a compa-
tibilizagdo. Deste modo, o Windows da
Microsoft parece ser a Unica alternativa
disponivel para este fim. No entanto, so-
mente o PageMaker da Aldus foi escrito
para trabalhar exclusivamente neste am-
biente.

Dos outros programas disponiveis
para o PC, o Ventura Publisher da Xe-
rox usa o ambiente operacional do GEM
da Digital Research, e os outros usam
seus proprios ambientes. A IBM ndo fez
nenhum esforgo visivel no sentido de
criar ou facilitar a criacdo de um am-
biente padrdo para aplicagdes gréficas.

O DISPLAY

No desktop, é fundamental poder
visualizar a aparéncia da pdgina quando
esta for impressa. Alguns produtores ale-
gam gue a codificagdo é a melhor forma
de se formatar uma pagina. Se isto fosse
verdade, esta atividade ja seria comum
hé alguns anos.

Na verdade, com relagdo ao PC, a
forma mais elementar de exibir a pagina
formatada requer uma placa gréafica
EGA ou HERCULES com um monitor
apropriado. A resolugdo da placa CGA
ndo é capaz de reproduzir satisfatoria-
mente o resultado obtido através de
uma impressora a laser de 300 DPI, for-
cando o usuario a uma série de tentati-
vas e erros até conseguir o resultado de-
sejado.

MICRO SISTEMAS
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Mac Plus sobre uma controladora de rede AppleTalk e uma impressora Apple LaserWriter Plus

A possibilidade de manipular cores
no video esta se tornando cada vez mais
necessaria, j4 que os programas mais
atuais permitem a edi¢do e impressdo de
materiais (graficos, fotos e textos) colo-
ridos, produzindo inclusive a selecio de
cores necessaria na producdo de fotoli-
tos.

O INPUT DE DADOS
As formas mais usadas de entrada

de dados séo o teclado e o disk drive. De
acordo com os produtores de software,

a maioria dos documentos (pdginas) pro-
duzidos por sistemas desktop publishing
contém somente textos, o que confere
extrema importancia 3 capacidade do
programa de importar textos ja formata-
dos do maior nimero possivel de pro-
cessadores ja existentes. Desta forma o
usuario ndo se vé obrigado a aprender os
comandos do processador de textos em-
butido no programa de desktop, que por
sua vez ndo costuma oferecer as mesmas
facilidades dos processadores de textos
de uso exclusivo.

Esta tendéncia tem mudado sensi-
velmente nos Gltimos anos, com 0 uso
de graficos comprados prontos (clip art)
produzidos especialmente com esta fina-
lidade, além dos gréaficos gerados auto-
maticamente por programas como plani-

lhas eletronicas, geradores de fluxogra-
mas e outros. Alguns usudrios jé estdo
usando scanners graficos para converter
material impresso em jornais, livros ou
revistas em um arquivo compativel com
os usados por alguns editores graficos,
empregando fotos, graficos, textos, etc.,
em seus proprios documentos (paginas).

Em alguns casos, um programa de
reconhecimento de caracteres (OCR)
permite converter os textos contidos em
tais arquivos em um arquivo compativel
com os processadores de textos, facili-
tando a entrada de dados e eliminando
possiveis falhas humanas em tal tarefa.
Os scanners graficos e os OCRs ainda
sdo relativamente caros, mas jd8 demons-
tram uma tendéncia para a reducgdo de
precos. lIsto -permite prever para breve
um acesso mais amplo por um nimero
cada vez maior de usuarios.

Outros pontos a salientar com rela-
¢do a estes sistemas sdo o aparecimento
de uma série de padrOes para os arqui-
vos gerados pelos scanners, e 0 aumento
da capacidade de reconhecer caracteres
dos OCRs mediante o uso de técnicas
sofisticadas de inteligéncia artificial.

O OUTPUT DE DADOS

O uso destes sistemas visa principal-
mente gerar um material pronto para ser
copiado ou impresso para uma série de
pessoas, através de vérios métodos e em
varias resolucdes, sem ser necessdrio
uma reconfiguragdo do sistema ou uma
reformatacao do material. Uma das ra-
zdes que tornaram o Macintosh popular
nesta area é o fato dele ter usado uma
poderosa linguagem de descricao de pa-
ginas (PDL) para se comunicar com as
impressoras laser da Apple.

Esta linguagem — a PostScript da
Adobe, que também foi adotada por va-
rios outros fabricantes de impressoras
laser, além de alguns fabricantes de
equipamentos de fotocomposicdo (para
mais informagGes sobre PostScript veja
MS n® 78) — permite ao sistema gerar a
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DHL do Brasil,

Nova América
Tecidos,
Construtora

Bulhoées de Carvalho,

e mais 500...
AAAARA LA RARR AL

Contabilidade Gerencial INTELSOFT

Contabilidade & coisa séria. Na hora
de escolher o melhor software, conte
com o mesmo sistemna que estd em
funcionamento no Banco do Brasil,
Tiaminas Minérios, Editora Nova
Fronteira, Primus Corretora de Valores
e Cambio, Guanauto
Veiculos, Sobloco
Construtora,
Colonacre,
Bechtel do Brasil
e mudais de 500
empIresas grandes
e pequends.

Saiu a vers&o 3.0

O mais completo sisterna de
contabilidade do mercado estdG ainda
melhor. Compare e comprove: a
Contabilidade Gerencial Intelsoft &
multiusudrio (suporta digitacao
simultémea de langamentos), com
versoes para Unix e rede A
capacidade de registros é ilimitada;
Vvocé pode 1eprocessar qualquer
periodo; vocé conta com um poderoso
gerador de relatérios e agora também
de lancamentos, tudo on line de fatol
E mais: Plano de Contas como vocé
quiser; conversdo para dBase e IIL
Lotus, ou programas em qualquer
linguagem; cédigo das contas com até
16 digitos e 9 graus; performance muito
acima do padrdo existente no
mercado:; suporta facilmente volumes
como 10 mil contas e 80 mil
langamento mensais..

Treinamento e decumentacdo

Para vocé aproveitar ao mdximo todos

os recursos do software, oferecemos

¢ documentagdo

| perfeilq, freinamento

8 profissional e um
servico de consulias
pelo telefone que

vocé pode confiar

Prego: 180 OTNs

Fillada & ABES

- Ry
INTELSOFT
T

A contabilidade da |

Foto de Denise Greco feita por Sérgio Viegas e digitalizada num Apple Scanner. com alguns efeitos
gerados pelo PageMaker 3.0, impressa com resolucdo de 2540 pontos por polegada diretamente so-

bre o fotolito

mesma impressdo numa impressora la-
ser, numa fotocompositora ou direta-
mente num fotolito, variando somente a
resolucdo de acordo com o equipamento
usado sem afetar a aparéncia bésica do
material. Desta forma € possivel gerar
uma prova final barata numa impressora
laser antes de se partir para a gerag3o do
fotolito, que é o dltimo passo antes da
impressdo em offset.

A QUESTAO DOS PRECOS

Um sistema simples voltado para es-
ta aplicacdo, poderia ser hoje adquirido
por aproximadamente US$ 10.000 (um
terco do que custaria hd dois anos um
sistema com a mesma capacidade). Co-
Mo ocorreu com outros sistemas como
as planilhas eletronicas, os processadores
de textos e tantos outros, os produtos
voltados para o desktop publishing tem
sofrido um grande aumento de suas ca-
pacidades e a0 mesmo tempo uma consi-
derdvel reducdo de seus precos.

Desta forma, com um investimento
de US$ 30.000 é possivel nos EUA a
uma pessoa ou empresa dar inicio a sua
propria editora, com a capacidade e os
recursos que antes demandariam uma
despesa pelo menos quatro vezes supe-
rior. Naturalmente ndo se deve imaginar
que todos os usudrios de microcomputa-
dores, mesmo nos EUA, serao capazes
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de editar uma grande revista ou jornal,
pois certas tarefas ainda precisam ser
executadas por profissionais treinados
e equipamentos especializados.

A REALIDADE BRASILEIRA

Como se vé, falar de desktop no
Brasil ainda significa falar em dolares
e ndo em cruzados (novos, recentes, ou
como queira). Um passo ji foi dado pela
SEI ao licenciar a Aldus para a comer-
cializacdo do PageMaker. Falta agora ca-
pacitar a induastria para a producdo das
maquinas e periféricos necessarios, ou
criar mecanismos de acesso para que os
empresarios possam importar tais equi-
pamentos.

Por enquanto o desktop ainda é
uma aventura (no bom sentido) para os
pioneiros que puderam visualizar os ho-
rizontes da sua utilizagdo. A melhor me-
dida para entendermos mais sobre a ex-
periéncia destes pioneiros seria entrevis-
tar ao menos um deles, o que foi feito
pela nossa equipe de reportagem.

Ndo deixe de ler essa entrevista,
pois é ela quem realmente pode trazer a
luz necessaria para ampliar o universo de
aplicacdo da editoragdo eletronica no
territorio brasileiro.

=
Lé.l

MICRO SISTEMAS

w



Rio de Janeiro

AVALLON NEWS

ULTIMA OPORTUNIDADE PARA APRENDER
ASSEMBLER E MSX

Ultimas vagas. O curso tera a durag3o de 10 dias e sera realizado no Hotel Novo Mundo. Informagbes sobre
novas turmas, entre em contato conosco. E paravocé que est4 comegando agora, temos 0 curso Introdu-

¢a0 ao MSX que Ihe ajudara aentender melhoro seu computador. Falecoma gente.

OPORTUNIDADE

FENASOFT

NOVIDADE:

Por que n&o dar ao
seu MSX umanova fun-
? Com a série profis-
sional o MSX se trans-
forma num eficiente
instrumento de traba-
Iho. Ndo percal

Estaremos presentes
no RIOCENTRO, nos
dias 14 a 17 de margo,
realizando um fantasti-
co tomeio de jogos.

O prémio?
Um MSX 2.0!

2 AVALLON

SOFTWARE:

JOGOS, APLICATI-
VOS, UTILITARIOS, CO-
PIADORES EM FITA,
DISCO E CARTUCHO.

Novidades em jogos pa-
ra 89: Coliseum, Chica-
go’s 30, 747 Flight Simu-
lator, Titanic | e I,
Psycho Pig, Wells & Far-
go, Amotos Puf, Taipan,
Butragueiio futbol,
Humphrey, Sky Vision,
Knight Ninja, Mad Fox,
Habilit, Vortex Raider,
Mze Master, Tripple
Commando, Tetris, Co-
lossus Chess, Danger
Mouse, The Flintstones,
Terramex, Navy Moves,
Hunt Red October, Pe-
ter Bardsley’'s Soccer,
Operation Wolf, GP
mﬁlster, Sol negro |
ell.

Receba gratuita-
mente nosso catalogo,
pelo correio ou na ho-
ra da compra.

Equipe especializa-
da pronta para esclare-
cer as suas duvidas
nos jogos e no funcio-
namento do seu MSX.

Realizamos transformacdes de Hardware:

— 11 ou 10 para 2.0

— Interface de disco
intermo

— Botéo de reset

— Botéo de comutagao

de drive

— Transformagao de
TV em monitor

— Drive de 3.5” interno

tudo para o seu MSX
Tel.: (021) 262 1636

SUPRIMENTOS:

MANUTENCAO:

Drive completo com
interface, cartao 80 co-
lunas, expansodes de
memoria, fitas casse-
te, disquetes, EXPERT

Fontes, drives, im-
pressoras, CPU, tecla-
do, interfaces, e tudo
mais da linha MSX.

 Gravagtes garanti-
das por trinta dias a
partir dadata daentre-

g

CURSOS:

Aprenda a usar me-
lhor o seu MSX, Super-
calc 2, Wordstar, Dba-
se il Plus, Basic e As-
sembier Z-80 com a
Avalion. Consulite-nos
30bre bolsas de estu-

0.

11 e HOTBIT.

~ todo o Brasil,
~ ousepreferir
~ venha ao nosso

 equipamento

PLANNER

&

Avallon Informatica Ltaa.

Av. Almirante Barroso, 22 sala 602
Centro - Rio de Janeiro

Ao lado do Metré Carioca.




Desktop publishing:
OSs primeiros
PAssos praticos

mar sempre exerceu um grande

fascinio sobre as pessoas. En-

quanto uma boa parte delas se

aventurava pela sua superficie,
um namero ndo menos significativo de
pessoas se deixou levar pelas belezas que
o mar esconde sob as suas aguas.

O tempo passou, o nimero de adep-
tos aumentou, e hoje quase todos os
praticantes do nobre esporte do mergu-
lho conhecem e l8em uma revista espe-
cializada no assunto: a Mergulhar. Mas
o0 que esses desportistas ndo sabem é
que, escondido na beleza de algumas

Luiz E Moraes e Marina Vianna

de suas paginas, existe, digamos assim,
um “intruso” muito competente, que
vem contribuindo para melhorar e aper-
feicoar um outro esporte: o de fazer re-
vistas.

Esse “intruso’” é o desktop publi-
shing. Se vocé leu o artigo sobre o desk-
top nessa edicao, entdo chegou a hora
de compartilhar a experiéncia dos pro-
fissionais que trabalham na producdo da
revista Mergulhar, verdadeiros pioneiros
na aplicagdo pratica da editoracédo ele-
tronica.

Foi para isso que a equipe de repor-

Albeniz Crespo no departamento de arte, junto a um Macintosh Il com monitor Supermac de 19"
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tagem de MS produziu esta entrevista
com Albeniz Crespo, um dos responsa-
veis pela implantacdo do sistema de
desktop publishing da Editora Mergu-
lhar. Sendo assim, sem mais perda de
tempo, tratemos de mergulhar de cabeca
na histéria de uma das mais recentes — e
incriveis — aplicacGes do micrecomputa-
dor.

INICIANDO O SISTEMA

MS — Como se iniciou a implantacéo do
sistema de DTP da editora?
Albeniz — Ha mais ou menos dois anos
um dos nossos diretores, Dietrich Batis-
ta, adguiriu um Macintosh, j& pensando
em utilizd-lo para DTP. Mas foi somente
a partir de 1988 que o DTP foi definiti-
vamente introduzido na revista, mesmo
porque as ferramentas, computadores,
software e tudo o mais que foi produzi-
do para o Macintosh, ja eram bem supe-
riores ao que existia para as demais méa-
quinas. Com isso conseguimos fazer um
irabalho voltado para a qualidade, ja
que a adocdo do Macintosh nos dava
mais facilidades e maiores opcoes.
Ao longo do ano fomos implantan-
do o sistema passo-a-passo, e s6 a partir
de outubro nés fechamos o ciclo, quer
dizer, comecamos primeiro pela implan-
tagdo na redagdo e em seguida passamos
para a diagramacfo, a fotocomposicdo,
e hoje j& produzimos até o fotolito. Mas
somente agora, no infcio deste ano, é

MICRO SISTEMAS



gue realmente fecharemos o ciclo com a
aquisicao do scanner a cores. Al até
mesmo as fotos coloridas poderdo ser
processadas pelo sistema, a exemplo do
que jé& fazemos com as fotos em P/B.
MS — Em sua opinido, qual o melhor
computador para o uso em DTP?
Albeniz — O Macintosh é indiscutivel-
mente o melhor. Se compararmos a tec-
nologia que existe 14 fora, voltada para a
composicdo profissional, podemos veri-
ficar gque os equipamentos disponiveis e
0s recursos de cada um sdo muito abran-
gentes mas o custo e o suporte sdo caris-
simos, de cinco a dez vezes mais caros
gue com o Mac, para o mesmo resulta-
do.

A tecnologia que a Apple envolve
no seu DTP é extremamente barata
quando comparada aos outros sistemas,
sendo que os recursos nada ficam a de-
ver para os sistemas de maior porte. O
fato é que muitas empresas |3 de fora
optaram por utilizar o Macintosh e to-
dos os recursos que existem ao seu re-
dor. O jornal USA Today, por exemplo,
¢ feito em grande parte com Macs. O
jornal inglés The Post é todo ele produ-
zido nesse equipamento.

MS — Vocé diria entdo que a Apple tor-
nou essa tecnologia mais acessivel?
Albeniz — Exatamente. A idéia do pes-
soal da Apple sempre foi a de ampliar o
mercado de informética. Barateando
seus custos, foi possivel estender esse
mercado por varios segmentos, desde o
profissional liberal até as pequenas em-
presas. No exterior podemos observar
empresas pequenas — diria eu, mindscu-
las — usando trés ou quatro salas, com
uma razoavel quantidade de délares in-
vestida em sistemas e que fazem de tudo.
MS — Considerando que o Mac néo exis-
te no Brasil, como foi o processo de

Agple Il

Esquema simplificado da rede DTP.

MICRO SISTEMAS

olor José £ Neves

aquisicdo das maquinas e do sistema?
Albeniz — Todo o sistema é legalizado.
As primeiras mdquinas foram adquiri-
das de brasileiros que voltaram para o
pais. Aos poucos nés fomos substituin-
do essas méaquinas por outras importa-
das legalmente através da Cacex; para is-
so existe uma empresa da gual eu faco
parte, a Clavier, que d4 consultoria e au-
xilia outras empresas a fazerem a im-
plantacdo de um sistema, cuidando até
da documentacdo e do desembaraco al-
fandegdrio dos equipamentos importa-
dos.

Com essa ajuda tudo fica mais facil,
sendo tudo reduzido apenas a barreira
do preco. Mas como eu ji dei a enten-
der, os custos de um sistema deste tipo
ndo sdo assim tdo elevados. Na Megulhar
nos temos uma rede AppleTalk na qual
estdo conectados alguns Macs SE, Macs
Il e Macs Plus, com monitores monocro-
miticos de 12 polegadas e um monitor
colorido de 19 polegadas. Além disso
ainda estéo ligados um PC e um Apple I
em configuracao normal, uma impresso-
ra Apple LaserWriter NTX, uma foto-
compositora Linotronic 300 e hard
disks de alta capacidade, que servem to-
da a rede. O investimento nio é elevado
quando comparado aos outros sistemas,
principalmente quando percebemos que
os equipamentos bésicos para a produ-
cdo em DTP com o Mac néo ultrapassam
os 20 mil délares, incluindo o software.
MS — Como é feita a manutencdo dessas
mdquinas, jd& que elas sdo importadas?
Albeniz — Esses equipamentos sdo ultra-
confiaveis. Nés ndo temos tido qualquer
problema sério ou dor de cabeca. De tu-
do o que temos na nossa rede, os Mac
sd0 0s que menos dédo trabalho. Eles sdo

Alguns equipamentos Macintosh na redacdo da Revista Mergulhar.

muito bem testados e da alta qualidade.
Néo bastasse isso, a Clavier cuida da ma-
nutencao, pois ela é a prépria assistencia
técnica da Apple no Brasil.
MS — Com relagdo aos profissionais da
revista, como foi que eles receberam a
implantacdo do DTP?
Albeniz — Como eu ja disse, a implanta-
¢do foi um processo gradativo. O equi-
pamento noés jd comegamos pelo melhor
e, como cada software tem um ou outro
detalhe, nos resolvemos adotar uma cer-
ta variedade deles. Mas tinhamos que
assimilar todas estas novidades, e vocé
leva tempo para absorver tudo isso e dis-
seminar internamente, treinando o pes-
soal. Tudo foi feito de forma a que as
pessoas assimilassem tudo isso, sem cau-
sar qualquer problema de rejeigo.
Todo o pessoal foi aproveitado e,
por incrivel que pareca, ndo demitimos
ninguém. O treinamento durou dois me-
ses, e ao final desse periodo todos j4 es-
tavam produzindo razoavelmente bem.
Isso aconteceu gracas a conscientizacdo
profissional dessas pessoas, que entende-
ram bem os objetivos da empresa e hoje
sao profissionais mais qualificados, pro-
duzindo muito mais e de forma mais
criativa. Se antes faziamos uma revista
por més, na base da correria, hoje po-
derfamos produzir trés revistas diferen-
tes com relativa trar.qulilidade.
MS — Vencida a barreira do equipamen-
to e da implantacdo do sistema, quais
foram os primeiros beneficios trazidos
pelo DTP?
Albeniz — Nés basicamente ganhamos
em produtividade. A nossa capacidade
dobrou e, em um certo estdgio, pratica-
mente triplicou, permitindo que fizésse-
mos trabalhos externos 2 revista Mergu-
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EDITORA MERGULHAR

COMPARACAO DE PROCESSOS DE PRODUGCAO DE UM LIVRO*

Custo AN _ = _BHOCESSDCOIENSIONL . o=
~ COMPOSIGAO ARTEFINAL
PROCESSO DTP MERGULHAR
| COMPOSIGAO | EUSAD. -
N
P
Tempo

Quadro comparativo dos modos de producdo.

lhar. Algumas coisas de criacdo estdo
sendo feitas aqui mesmo, além do mais
significativo, que é a diagramacgdo e a
montagem.

Quem conhece os processos tradi-
cionais sabe que é tudo muito trabalho-
so e gue ndo se pode executar mais de
uma tarefa de cada vez. Jd com o DTP
tudo é visualizado em uma simples tela
de um monitor. Vocé pode errar o quan-
to quiser, pois o erro sai mais barato do
que no processo normal, além de ser
mais facil de corrigir. Por mais que eu
procure, ndo consigo ver nenhuma des-
vantagem no DTP.

Com ele a revista cresceu e, parale-
lamente a sua implantagdo, nés inicia-
mos também um processo de moderni-
zagdo no layout da revista. Se comparar-
mos uma edicdo de 1987 com uma edi-
¢do atual, veremos que a revista melho-
rou consideravelmente em qualidade. Is-

so porque o DTP cria uma grande facili-
dade para o profissional criar e alterar
layouts.

Alterar um layout implica em ten-
tar vérias coisas. O profissional olha o
material e comeca: assim ndo ficou bom,
bota essa reticula agui, bota mais para
cd, bota mais para la, faz de novo, re-
corta, desenha, etc. No caso do DTP
a coisa é bastante mais facil e rapida. O
profissional constrdi bateladas de coisas
na base da tentativa e erro, organiza na
tela da forma como preferir, modifica o
texto e os padrdes de letra facilmente,
imprime uma copia a laser e verifica co-
mo fica o resultado final.

Isso acelera muito a produgdo, sem
contar gue vocé pode ter toda a revista
pronta, e se chegar no Gltimo momento
uma matéria paga, vocé conseguird en-
caixa-la perfeitamente.

MS — Foi esse ganho na produtividade
gue criou a possibilidade da editora

Fofo José b Neves

Fotocompositora Linotronic 300 da Allied Linotype.
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prestar servigos para o publico externo?
Albeniz — Exatamente. Nossa producdo
interma é formada pelas revistas Mergu-
lhar e Aquariofilia. Mas é preciso apro-
veitar o tempo do sistema. Para preen-
cher o tempo da mdquina nés partimos
para a criagdo de uma espécie de biro de
servicos graficos. Para fazer um livro a
pessoa manda o original e nos fazemos
desde a digitagdo até a fotolitagem. Se
ela quiser mandar o texto em disquete,
nos fazemos o fotolito e a copia a laser.
Em termos de processo gréfico, nés po-
demos fazer todo ou parte dele, isso s0
depende do cliente.

Curiosamente nos temos duas coisas
que atualmente ndo sdo encontradas no
Brasil. Temos a parte pratica, que pode
ser vista simplesmente folheando os nos-
sos produtos, e a parte tedrica, gerencial
e tecnolégica do DTP. E af que entra a
Clavier, que surgiu de uma proposta que
fizemos pessoalmente a Apple.

Nés estivemos no ano retrasado
com os representantes da Apple e colo-
camos o assunto do DTP para eles, e
houve uma manifestacdo muito grande
de simpatia pela idéia. Recentemente es-
tiveram aqui, nos visitaram e as negocia-
coes se concluiram. A Clavier é um In-
formation Center para o Brasil e repre-
senta a Apple no pais. E claro que ndo
temos um estoque de méquinas para
vender devido a lei de informatica.

Na verdade a Apple estd tendo essa
porta de entrada no Brasil, com sistemas
considerados ndo similares. Os processos
de importacdo sdo aprovados pela SEI
unicamente para os projetos cujos siste-
mas ndo encontram similares no merca-
do nacional, como é o caso de editoras,
CAD/CAM, orthofotos, Hupercard, ma-
peamento, etc. Nestes casos os equipa-
mentos entram pelos trémites normais
da CACEX.
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PALVLISOKT Wnformatica

( ) MSX TURBO
MGI&MA@@ Nio é mdgica, € tecnologia!!! Um incrivel software que vai

deixar suas rotinas de célculo e plotagem de graficos de 6 a 20
vezes mais rapidas! MSXTURBO ¢ um compilador que opera na
miemoria, acelerando incrivelimente as operagdes de cilculo.

f¢) I988 Paulisoll ngﬁguélh;a chs 24’00 (disco ou fi[a)

Caiva Poslel
L 02221 580 Paulo 5P _)

(@@, ) EDTRONIC

Finalmente alguém pensou em vocé, técnico ou hobbista de
[EDTR@N[]@ eletronica, e criou um auxiliar para seus projetos.

i et sl Tabela Padrio de simbologia em Eletronica; Recursos p
edicdo, monlagem e impressdo de esquemas p/ projetos eletroni-

witor: PAULD M. FIGUEIAA cos. Acompanha Arquivo Exemplo.
Dueitos Enclusivos de Peventia

BALAISORT inosmalica Lida NCz$ 24,00 (disco ou fita)

L SERIAL = 80Q0as _)
(" ) GRAPHIC VIEW

Sireehicliely/ onE . Um genial programa para incrementar em suas telas gréficas
rotinas de Scroll (movimentagio de telas) selecionadas, a fim de
que com facilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.

NCz$ 15,00 (s6 disco)

((SPRITE SPRITE MAKER

MANMER® Super Editor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-
g sio, espelho de 1/2 e /4.

FRABIO A. B. CORREA NCz$ 18,00 (disco ou fita)

dislrituicao:

PAULIZOFT EOFTWARE
CAIXA POXTAL ssmm

CEF 02227 Kao Pavlo-XP J

) FAST COPY

mex Para a vergonha dos micros de 16 bits e muitos Kbs de

e memoria. Copia um disco completo no MSX mais réapido que
I”"“ A “""‘"I num PC. Precisa dizer mais alguma coisa? :

©123a55 765 p3aseTasRI 23as e TERELZ 3456 TES ) = CUDi?JlJOF de diSCUS Ultrﬂ-fé.pido p/ Controiadoras padrﬁo
i LAy ey Microsol.

L ) NCz$ 9,20 (s6 disco)

Software 100%] nacional desenvolvido pela PAULISOFT c¢/manual, copias com
n® de série, garantia de up to date e assisténcia ao usuario.

] Também nas melhores lojas e softhouses do Brasil.

Para breve: BKP-Disco (por Jilio Veloso) [ [N0vas versdes com novos
comandos implementados,

SCREEN 1V (por Sérgio Duric Calheiros)
Caso deseje solicite catilogo completo (gratis) com nossos produtos.

Fuvie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
acompanhado de cheque nominal ou vale postal, ou visite-nos:

PAVLISOIT

Prestes Maia, 241 — conj. Y08 (a 100 metros da Estacdo Sio Bento do Metra).

FONE: (011) 228-1313




Data finder

Eduardo Grachten

programa aqui apresentado é um editor de discos para

microcomputadores da linha MSX. Com a ajuda deste

utilitdrio vocé poderd, sem qualquer dificuldade, exe-

cutar tarefas como ler um setor especifico, modificar
seu conteddo, reescrever um setor e procurar seqiéncias de nu-
meros hexadecimais ou caracteres ASCI! ao longo do disco. O
Data Finder permite ao usudrio, dentre outras facilidades, pes-
quisar e modificar dados ou mensagens de programas; ocultar
arquivos do diretorio; renomear e recuperar arquivos danifica-
dos, além de servir como instrumento de apoio no estudo da
organizacdo dos discos do padrao MSX.

A organizacdo das informaces nos discos do MSX obe-
dece ao mesmo formato adotado nos micros da linha PC. Vocé
poderd portanto encontrar informag8es completas sobre este
assunto consultando o manual do DOS do IBM-PC. S6 para
comegar, contudo, aqui vdo algumas dicas importantes:

DATA FINDER Buffer:EB?S-ED%4
Face: @& Cilindros @ Cursor:=09809
Setors & Bioco:=: @ Face simples
ifi-proxif2—ultiif3—-setoif4- lerifo—grv:
ifé—hexaif7— ascifB8-procif?-help:ifi®—dr:

Q20 EB FE 9@ 4D 53 5B 2D 30 ...MSX-9:
VA 21 20 20 00 42 @i @i 686 1  .....
i@ 02 40 09 48 @i FC 02 @8 .d.h.aa.
Bi8 0% 9% 0i 90 9% 06 D@ ED ... =----
9286 53 6B C@ 32 F3 C6 34 6B Sk.2..6h
28 23 346 C@® 3i iF FS ii CD #6.i....
@3¢ Ce DS ®E OF CD 7D F3 B7 .c.-a.3..
@38 CA 4B CO Di ii A7 C@ OE .Kaeawsm.
@490 OF CD 7D F3 3C 28 2E 1i ..2.<{{..
@48 A7 C@ DS 45 00 91 OFE 1A .cvcacae
@50 CD 7D F3 21 @4 09 22 B .2.!..7.
¢S8 Ce 22 DB CO Di 21 @@ 2F .7 ?
9&@ ©QE 27 CD 7D F3 C3 00 @i . wl.aa-s
9648 5B C@ CD 0@ 80 72 E6 FE X

= mom s om

e b

Seinmis

@7@ FE @2 C2 6A C@ 3A F3 C@
@78 A7 CA 22 40 ii 3B Ceé @t

o o o P e e e
L e e A e

— Na formatagac o setor O é preenchido com informa-
¢Oes para uso do sistema tais como o nome do sistema opera-
cional, a rotina de boot (carga) e o nimero de faces (simples/
dupla);

— Os setores 1 e 2 contém a FAT (file alocation table),
que é a tabela de alocacao de setores por arquivo;

— Os setores 3 e 4 sdo uma cdpia dos setores 1 e 2;

— Os setores de 5 até o fim da primeira trilha contém
o diretério;

— No pradrdo MSX os discos sao formatados com 40 ou
80 trilhas, em face simples e dupla;

— Cada trilha é formatada por 9 setores.

O Data Finder opera com discos de 40 trilhas por face.
Os discos de 40 trilhas face simples contem um total de 360
setores, enquanto os de face dupla possuem 760 setores.

Cada setor é capaz de armazenar 512 bytes. Como o pro-
grama apresenta o conteido do setor nos formatos hexadeci-
mal e ASCII, o setor € apresentado dividido em quatro blocos
de 128 bytes.

A apresentacdo dos dados na tela do micro é mostrada
na figura 1. Observe que o programa expde os dados em 16 li-
nhas de oito bytes, sendo que a coluna mais a esquerda indica
o enderegco do primeiro desses oito bytes dentro do setor; os
pares de codigos que vém a seguir correspondem ao contetdo
desses bytes em notagdo hexadecimal e os Ultimos caracteres
da linha sdo a sua representagdo em codigo ASCIL. Os pontos
que aparecem nesta coluna representam o contelido dos bytes
que ndo possuem significado na tabela ASCII.

A parte superior da tela mostra algumas informagdes re-
lativas ao disco e ao estado de operacdo do programa. S3o elas:

Buffer — apresenta a drea da RAM na qual foi carregado
o setor lido. Este € o buffer de edigdo, o qual é escrito no setor
selecionado durante a opcdo de escrita.

Cursor — apresenta a posicdo do cursor dentro do buffer.
Esta posicdo pode ser alterada por meio das teclas do cursor.

MICRO SISTEMAS




Face S/D — indica se o disco é de face simples ou dupla.
Setor — apresenta o nimero do setor. Este nimero pode DATA FINDER, BIN

ser alterado pela tecla de fungdo F3, podendo variar de 0 até
719 em face dupla e de O até 359 em discos de face simples. 000G C3 Cé DO 00 00 00 95 08 00 0O 0 PO 0O DO D PO
Face — é atualizada pelo programa quando o numero do DOLG @@ 3P 31 32 33 34 35 36 37 38 39 41 42 43 44 45
N 2 alt d DEZE  4bd 20 2@ D0 2@ 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 246
PEROEE A ICTagR S ] ' DOSU 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Cilindro — & atualizado pelo programa quando o numero DP4E 20 20 29 20 20 29 20 20 20 20 20 DD 21 11 DO 57
: = = : DESE ©F BF @F OF ES 9F J2 58 D@ DD SE @@ 7A ES @F 32
do setor é modificado pelo usudrio. OBaf &4 D DD 56 0F C9 FD 21 21 D@ 2A 95 DF 7C CD AR
Bloco — mostra qual dos blocos de 128 bytes do setor DA7@ D@ FD 73 @@ FD 72 @1 7D CD 4B D@ FD 73 @2 FD 72
z o e < - 0@BE @3 FD 23 FD 23 26 @3 D@ @56 @8 7E CD 4B DO FR 73
esta sendo apres_.entado na tela. Esta dw.:sao em blocos é reali- i Rl Eoimms EUoEE Smia SE S S e S
zada pelos motivos anteriormente explicados. As teclas F1 e DPAG P& @8 4E SE EF A1l CA BE DG 3E 7F BY CA B3 DI 3E
S DEgBg 8¢ Al C2 BB DP C3 BA DG @E 26 FD 71 @4 FD 23 22
F2 modificam o bloco sendo apresentado. vl DACH 10 EP 22 @3 D@ C9 F3 21 19 #1 22 09 DO CD 46 DL
As teclas de funcdo desempenham os comandos basicos DPDE CD 53 @@ 21 21 D@ ED 5B 99 D@ 61 26 @6 CD 5C @¢
¢ e DE@E@ 2/ 05 DO @6 ¢8 23 1@ FD 22 @5 DO 2A @9 D@ 11 2¢
do programa, tal como explicamos a seguir: DOFS ©@ 19 22 @9 DP 11 99 @3 AF ED 52 C2 CD D@ CY FE
F1 — mostra na tela o bloco seguinte ao apresentado. DiGip F3 11 @@ @2 FD 21 @7 D@ 2A ©3 DG DD 21 ¢ D2 DL
. 5 ‘i 5 D119 4E @¢ 7E BY CA 25 D1 23 1B AF BE C2 #F D1 BA C3
N’ote que se 0 bloco atual for o de nimero trés, o proximo se F{58. GE BiiCE 45 by Fp 4L Ppos EhiAA DL o= DD o= it
ra o de numero zero. D13@ AF BB C2Z 3C D1 BA C2 3C D1 C3 47 DI 7E DD 4E 8¢
F2 — mostra na tela o bloco anterior ao que estiver sen- DiaaSS Bz caton; D1 skc, abeDLE L ShEREL EDgs DR as bH It

do apresentado. Se este for o bloco zero, o anterior serd o trés.

F3 — Modifica o valor do setor. A palavra SETOR ficard
piscando e no lugar do nimero do setor surgirdo trés tragos,
um para cada digito do setor desejado.

F4 — Carrega o contedo do setor especificado na érea
do buffer e apresenta o primeiro bloco na tela.

F5 — Salva no setor especificado o conteddo do buffer de
edicdo. Ao pressionar F5 a mensagem "'Y/N aparecerd piscan-
do. Teclando-se “N" a operagdo é cancelada; "Y' confirma e
grava.

F6 — Seleciona o modo hexa para o cursor. Neste modo
o cursor aparece piscando na drea do video que mostra os da-
dos em hexadecimal. Para alterar o conteiado de uma posicdo,
dirija o cursor até a posigdo desejada e digite o novo dado em
hexadecimal.

F7 — Seleciona o modo ASCII para o cursor. O cursor
surgira piscando na drea da tela que mostra os dados em ASCII.
Para alterar o conteddo do byte, digite o novo caracter.

F8 — Entra no modo de procura. Se o cursor estiver no
modo hexa, surgird uma tela solicitando a introducdo de uma

seqléncia de numeros hexadecimais; o programa fard entfo
uma pesquisa a partir do setor atual até encontrar a seqiiéncia
ou até o Gltimo setor do disco. Caso a procura tenha sucesso,
o cursor sera posicionado no primeiro byte da seqiéncia. Esta
fungdo tem operacdo idéntica no modo ASCII, sé que o pro-
grama ird buscar uma sequéncia basica de caracteres ASCII.

F9 — Aciona o help ou auxflio ao usudrio. Produz uma
descricdo basica do funcionamento do Data Finder.

F10 — Apresenta o diretério do disco. Especifica o no-
me, extensdo, tamanho em bytes e setores alocados de cada ar-
quivo, bem como se o arquivo estd presente ou foi deletado.

Para montar o Data Finder, digite primeiro a listagem
Assembler com o auxilio de um montador e grave-a com 0 no-
me DATAFIND.BIN. Em sequida digite a listagem em BASIC,
e grave-a no mesmo disco com o nome DATAFIND.BAS. Es-
pero que este programa seja Util para aqueles que desejam co-
nhecer um pouco mais sobre este fascinante assunto que é a
manipulagdo de discos no sistema MSX.

DATA FINDER. BAS
1¢ BLOAD"DATAFIND.RIN" 356 PRINT" DATA FINDER Buffer 59@ DI=USRE (6}
29 °* : gege-oodn &@E LOCATELR,2: PRINTELC
bt B INICIALIZACOES F4@ PRINT" Face:® Cilindro: @ Cursor 619 P1=STR/KZ:CIL INDRO=INT (F1)
ag ? 1 Ag@@" 626 P1=(P1-CILINDRO) #18
7@ STR=0 7@ FRINT" Setor: @ Bloco: @ Face s 438 IF P1<9 THEN FACE=@# ELSE FACE=1
B@ CSR=@ sd" 1 643 LOCATES, 1:PRINTFACE
9% BLC=# 388 PRINT"—-—- &5@ LOCATELB, 1:PRINTCIL INDRO
-18¢ DEFUSR@= LHDBOH e mmE T T | 568 LOCATEZS, 21 IF K1=gTHENFRINT"Face =i
11% DEFUSR1= &HD1@@ 396 PRINT"!fl-prox!f2-ulti!f3-setolfd— mples "ELSE PRINT"Face dupla -~ "
12@ * dleri45—grvi®; &7@ LOCATESD, Z:PRINTUSING" ###" 1 STR: GOSUR
138 * GERENCIA DO SISTEMA 498 PRINT"if&-henalf7- asclf8-proc!fi-h 26141 INTERVAL DN: RETURN
140 : . elpifid@—dri"; &8F D2Z=D1/2546 iDI=INT(D2} :D2=(D2-D1}*2
154 BOSUE 366 “constroi a tela 410 PRINT"- = 56 :RETURN
1&@ LOCATE 8,13:PRINT"INSIRA O DISCO A ———-————— et 698 .
SER EDITADB" 428 FORI=1TO1& 7eE 7 SELECIONA MODD HEXA
17@ LOCATE 8,15:PRINT"PRESSIONE OUALOUE 430 PRINT™! 710
R TECLA™ < ] 720 BOSUE298@
180 A$=INKEY$:IF A$=""THEN18@F 440 MEXTI 730 INTERVAL ON:IFJ2<>RHDE THEN73S
19@ GOSUBISES 458 |LOCATES, 23: PRINT"+ e i e 740 INTERVALSTOF
Z9@ COSUB S2¢@ "atualiza a tela e e e RS T 750 HA=2Z:RW=1:50T03240
218 GUSUB 699 “modo hexa 368 RETURN 766
228 ONKEYGOSUBLZSE, 1410,830, 1999, 1188, & 478 * 778 7 SELECIDNA MODD ASC
9, TL@, LATH, 3680, 1910 qa8 * ESCREVE BLOCO NA TELA 788 °
2@ RWe@IKEY (1)0N:KEY (2) DN KEY (3) 0N 494 * 790 GOSUBZ70@
240 KEY (4)0N:KEY (5)ON3KEY (5)0N 509 GOSUBZ984 B@@ INTERVAL ON:IFJ2¢:LHDE THENBEGD
258 KEY (7}0M:KEY (B)ONIKEY (9100 510 INTERVALOFF 817 INTERVALSTOF
260 KEY (16 ON 520 B=BLC*1284+DUF 820 HA=3:RW=1:GDTO 32&8
270 IF HA=2 THEN281# 550 LOCATESS, @; ADDS=RIGHTE (" @0E3" + HEXS ¢ 83@
288 IF HA=3 THEN347d EUF), 4) : PRINTADDS; "-"3 4@ * ALTERA NUMERO DO SETOR
293 GOTDZ3@ 54% LOCATEIS,0: ADD$=RIGHTS ("@003" +HEXS { 854 °*
Iaq BUF4511),4) :PFRINTADDS} B46@ BOSUB2980:51%="SETOR" 1 82¢="Setor"
Fiq 7 CONSTROI A TELA 55@ D1=B:GOSLBABE 87@ ON INTERVAL=15 GOSUB 1@T#@:LOCATES,Z
328 Sefl FOWE &HDO@T,D2: POKEHD@E4,D1 SPRINTY___": INTERVALON -
S5 GOSUB 2780 570 D1=BLC*128:G505UBLBE 888 GOSUB19S@: SA$=A%
340 WIDTHAG:KEY OFF:CLS: INTERVALOFF 588 FOKE %HDEES,D2: FOKEXHDE®&,D1 B7@ INTERVALOFF:LOCATES,2:PRINTSAS
»
as
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F@¢ GOSLB10SA: SEs=A%

718 INTERVALOFF:LOCATE®?,2: PRINTSES
2@ GOSUE1950: SCe=A%

938 INTERVALOFF:LOCATEL®,2:PRINTSCS
948 STR=VAL (SA$) ¥ 105 +VAL (SES) *18+VAL (SC
$)1IF STRIKE3ITHENSTR=KZ

93¢ LOCATEL, 2:PRINT"Setor: =2

Fo6@ LOCATES, 2:PRINTUSING " ###"J TR

F70 Pl=STR/KZ2:CILINDRD=INT(F1)

980 Pi=(P1--CILINDRD)#*18

F9@ IF P1<% THEN FACE=@ ELBE FACE=1
188¢ LOCATES, 1:PRINTFACE

1418 LOCATELE, 1:PRINTCILINDRO

1828 RW=1:G0TD3240

1830 LOCATEL,Z2

1840 PRINT S1%:SWAFP S1%,52¢:RETURN
158 INTERVALON

1060 AS=INKEYS: IFAS=""THENGOTO1340
1878 A=ASC(A%): [FA<47 ORAZST THEN1G&S
198¢ RETURN

185@

lig@ * LE SETOR DO DISCD
i11@ °

1120 IKEY (4 0FF : BOSUL2YHR
1138 GOSULR 3580

1149 AS=DSKTI$:¢@,5TR)
1158 BLC=&:CSh=@8

1168 BUF=PEEK (%HF351) +256RPEEK (AHF TS !
li7é¢ GOTO 47@

liger ©

117a ESCREVE SETODR NO DISCO

1268

1219 GOSUB298@: INTERVAL OFF

229 RW=1:D1=BUF:GOSUBLEE

1238 POKERHFISI,D2:POKELHFIS2, I

1249 ON INTERVAL=1%5 GOSUBR 1338

1350 SI$="Y/N":S28=" " INTERYVAL ON
1268 AS-INKEYS: IF AS=""THEMIZ&0

127@ IF As="n" OR A$="N"THEN 1318

1280 IF A®="Y" OF AS="y"THEN 1320

1296 GOTOL1Z6d

179@ DSKOS @,5TR

131@ INTERVAL OFF

1320 LOCATE T&.4:PRINT "wrt"

1330 GOTO3264

13549 LOCATE Z46,4:PRINISIS:SWAF S51%,50%;
HE TLIFN
1358 °
1368 °
1374 *
138@ GOSUBTwa.
139@ BLC=BLC+
14@@ GOTO47
1418 ~
1428 =
147
L4ap
145
146@
147@
lag@ -
1493 *
1538 GOSULZFEE: INTERVAL STOF:CLS

1514 GOSUBISEG

1520 LOCATE 7.%9:PRINT“PROCURA SEQUENCIA
i

1538 LOCATE 7,11:PRINT"tocle
ara cancelar”

154¢ IF HA=2THEN 17&@

155@ LLOCATE 7,13:PRINT"ASCII"; : INPUTAS
1560 oIF A$=""THENSTFR=0:GOTO1888

157@& FOR I=1.TO LEN(AS)

1588 FOKE LHDIFF+1,ASC(MID® (%, 1,10}
1598 NEXTI

1edd LOCATE 7, 15:PRINT"tecle
bortar"”

1&1@ J=5TR

1628 FOR I=J TO (K3--1)

1463¢ BE=INKEY®:IF Es="A"0OR H$="a"THEN1B
=1%]

1564 LLOCATE 7,17:FPRINT"Setor:":18TR

1658 STR=CTR+1:C$=0SkI%(d,S5TR)

1668 POKELHD®IS, PEEE (&MF351)

1678 POKEXHDE@S, PEEK (LHF 352

1688 POKE&HD@O7,LEN (AS)

167@ X=LS5RI1 (@)

1709 DE=FPEEK (LHDP@S) +2S546FPEEK (AHDEDA )
1710 IF DE=&1951' THEN MNEXTI

1726 IF DE=&19%1 ' THEN]1 B8

1738 CSR=513-DE-LEN(AS):CSR=CSR/178
1749 BLC=INT{CSR) :CSR=(CSR-BLC) ¥128
175¢ BOTO1BBY

1768 LOCATE 7,13:PRINT"HEXA
%) "5 INFUTAS

177¢ IF A$=""THENSTR=@:GOTO1B88
1788 FOR I=i{ TO LEN(AS) STEF3

1796 J={I-1)/3

1808 CR$=MIDS$ (A%, I, 1):GOSUBIBLE
1810 IFCRS$=""THEN1BS8EL SEM=CR

1820 CR®=MID% (A%, I+1,1) :GOSUBSELE
183¢ IFCR$=""THEN1BB@ELSECR=CR+1&%M
184% POKE $HDZ@@+I,CR

1850 NEXT

NEXT LLOCO DO SETOR

F BLO=4[HEN DBLC=¢

LAST BLOCO DO SETOR

GOSURZS8@: CER=@
BLC=BILC-1:IF BLC=-1THEN
GOTO47¢

BLE=3

FROCURA SEQUEMCIN

-RETURNMN: o

CAr para a

(2AX XX awa

1860 AS=SPACES (J+1)
50701400
1880 GOSUB328
1893 BOSUBA7S
1980 RW=1:G0T03240

191@

192¢ * DIRETORIO

1938 ~

1748 GOSUB298&: INTERVAL ETOP:ICLS

BOSUBZSed

1768 LW=PEEK (&HF351)

1976 HE=PEEK (&HF352)

198¢ POKE&HF351,0

199@ POKEXHF3IS2, &HCA

2000 AS=DSKI$(D,1)

2010 POKEYHF351,08

2@2¢ POKE&HF3S2, &HCC

AS=DSKIs (@, 2)

POKELHFIS1, LW

2858 POKERHR3IS2, HG

2058 PRINT“PRESSIONE <STOP: PARA PARAR"
207@ PRINT"PRESSIONE <A PARA ABORTAR"
STR=5

2094 ARO=g

AS=DSKI% (@, STR)

BUF=PEEK (&HF351) + 256 »FPEEI {LHF 752)
D$=INKEY®: IF D$="A" OR D$="a2" THEM

2138 PRINT

214¢ C=PEEK (BUF+ARRQ#32)

IF C=@ THEN 2522

2168 PRINT"
cEEe

FRINT"nome A |

FOR I=@707

A=PEEK (BUF +ARG#*32+1)

IF AC32 DR A>&H7E THEN A=LHZE

FRINT CHR® (A);

D220 NEXTI:PRIMT

FRINT"ext =t

FOR I=@T02

A=PEEK (BUF +ARQ#*32+1+8}

IF AC3Z OR AXAEHTF THEN N=%HZE

227@ PRINT CHRS(A);

MNEXTI:PRINT

TH=FEEL { BUF +ARD#*32 +28) + 25464 PEEK (BU

F +ARO®32+ 29)

2388 FPRINT"tamanho: "; TM;" bytes

2318 FPRINT"status : "3

2I2@ IF C=%HES THEM PRINT “arguivo dele

tado"ELSE PRINT"arguivo presente

TI3E PRINT"setores: "j

2348 P=(BUF +tARO*372+42¢&)

2359 P=PEEK (F) +294#PEEF (F1 1)

2358 IF F=@THENZ49%

2T7@ N=(FP-2)%ik1+1)+r 4

2380 PRINT USING"###"3N}

2399 IF K1=gTHENPRIMT" *;:GOTO24240

2408 PRINT “ "3

2418 PRINT USING"###"iN+1

2428 P2=FP#1.S5:FP1=INT (I'D) sP2=

2438 PN=P14+51712!

2443 P3IwPEEK (PM) :FPA=fEEL (FH+ 1)

2458 P=P3+25&68Fq

2868 IF P2<:@ THEN F=[NT(F/14)}ELSEF]=F

FAPTLIP= (P1-INT(F1)) #4855

247@ IF P:>33%5 DRP=@ATHENPRINT:GOTO24%@

248@ GOTO2376

2450 AROD=ARO+1

250@ IF ARBLISTHEN 2128

2519 STR=STR+1:G0TO 2098

2320 PRINT:PRINT"PRESSIONE UMA TECLA

253@ AS=INKEYS$:IF A$=""THENISIOELSE1GS@

2548 °

2550

2548 °

2578 VPOKE (XX),J1

Z258d SWAF J1,J2

2390 SWAFP J2,J3

26838 RETURN

261d °

2628

2638

2640 IF CSER»127THEN CSR=g

2658 MEM=BUF+CSR+BLC*128

2668 HX=LCSA

26738 H2=HX/8

2488 H1=INT (H2)

2698 H2Z® (H2-H1) =B

2708 HX= 287 + 4@8#H1 + IwHZ

Z718 AXm F11 + 4@#H1 + H2

2720 X=HX/4@

2736 Y=INT(X)

2748 X=(X-Y)*40

2730 ON INTERVAL=S5 BOSUE 2540 4

2760 IFHA=2 THEN 2778 ELSE C=VFEEK (AX):

XX=AX:B0T02784

2778 C=VPEEK (HX): XX=MX

2788 Ji=C:J2=C:J3=%HDE

2798 LOCATE3S, 1:PRINTRIGHTS ("280¢" +HEX s

(CSR+128+BLC) ,4)

2809 RETURN

281¢ °

INT" "3
Pt et

FISCA O CURSOR

CALCULA POSICAD DO CURSOR

2829 *
2838 °
2840 GOSUBZI8@

2858 MS$=INKEY$: IFMS$=""THENGOTOZ33
2B&@ INTERVAL OFF

287d CR$=MS$:G0SUE 3I@4L@

288@ IF CR$=""THEN 3240 reescreve

2899 MS=AS:M=CR

2968 VPOKE (HX) ,MS:HX=HX+1

291@ GOSUB 27S56: INTERVAL ON

2920 LSS=INKEY$:IF LS$="" THEN2920

2938 INTERVAL OFF

274@ CR$=LS%:B0SUB 38&0

295@ IF CRe$=""THEN 3248 reescreve

2968 LS=AS:L=CR

2978 POKE MEM, (L+1&6%M) : CSR=CSR1:G0TO32
&8
298¢ °
2978 *°
Iged
3@18 RW=g

3028 FOR IA =1 TO i@

I#I@ IF IA:1@THENRETURN ELSEKEY (IA)STOP
3846 NEXT IA

3058 RETURN

ged ©

@78
3088 -
3990 AS=ASC (CR$)

ALTERA DADO HEXA

DESABILITA TECLAS DE FUNCAD

OBTEM ASC DD CARACTER

3180 IFCR$:"A"ANDCRS: 2" . "ANDCRS< > "a"TH
ENZ122
311 CRe=" :CH=1d: AS=45: RETURN

I12¢ IFCRS<:"B"ANDCRE:
ENTi4@

313¢ CR$="B":CR=11:AS=544:RETURN

314g IFCR®<:"C"ANDCRS< " +"ANDCRS< > c " TH
ENZ148

315@ CR$="C":CR=12:A5=57:RETURN

3148 IFCR$<:"D"ANDCR$< >" - "ANDCRS: >"d"TH
ENZig®

3178 CR$="D":10CPR=13: A5=481RETURN
31B@ IFCRS< :"E"ANDURS: "% "ANDCRS ;
ENZ2@6

319¢ CR$="E":CR=14:05=4%: RETURM
3208 [FCR$-C"F "ANDCRS: >/ "ANOCRS< 2" F"TH
ENZZ2E

CR$="F":CR=1%: AS=78: RETURN

IF ASI&HIF OR AS:LHIATHENIZ248
CR=AS5-38: RE TURN

IFAS:27 AMD AS<I2 THENGOSUBIISS
CRE="" CR=LHDItRETURN

ANDCRS< >"b"TH

e"TH

REESCREVE DADODS NA TELS

LOCATE X, ¢: INTERVALOFF
PRINT RIGHTS (“@l" +HEX$ (PEEI {HMEM) ), 2

E=PEEK (MEM) : IFE<LHIO0ORE *LHIETHENE =
VEORE (31 L vHZ+HL 648y F

GOSUBZ&L L&
INTERYAL OM: IFRW=1THENEE T URNEL SEGOD

ALTERA POSICAQ DO CURSOR

IIE0 IFAS=38THENMCSR=CER -8:0BOTOT428
3398 JFAS=28THENCER=CSR+1:60TOT420

348@ IFAS=I1 THENCSR=CSR+0: GOTO342@

3414 IFAS=29THENCSR=C5R -1:60TO3426

3428 IF CSF-127THENCSRr-CSR 128

343@ IF CSR<@THENCSR=CSR+ 128

3448 RETURN %

I45@ INTERVAL 0OMN:GOTOZ3@

3468 AS=INFUTS (1) iFRINT ASC(AS) tGOTOS44
@
47 "
3480 °
3494 -
3500 GOSUB29U@

3510 ACS=INKEYS$: [FACS=""THENSOTO230
IS20 INTERVAL OFF

3538 AS=NSCIACS)

3%4¢ IFAS<IB DR AS>31 THENSSS@ELSEGOSUE
I3I50:GOTOZZ2860

3556 IF AS(32 DR AS:HTE THEN 23@

I548 POKE MEM,AS

FS7@ CSR=CSR+1:60TO3260

3580 °
3590 °
3608 °
3610 AS=DSKIS (@,d)

3620 BUF=FPEEK (KHF351) +2556*PEEK (&HF352)
363¢ IF PEEK (BUF+B)=8&H31 THEN 3660
3640 K1=1:K2=168:K3=719:K4=12

3650 RETURN

3660 Kl=@:K2=7:K3=359:K4=5

3678 RETURN
3686 °

LT

I7eQ

3716 GOSUB2988: INTERVAL STOP:CLS
3728 PRINT" TECLAS DE FUNCAO":PRINT

ALTERA DADD ASCII

VERIFICA NUMERO DE FACES

HELP

20

MICRO SISTEMAS




373@ FRINT" [F1] Mostra na tela o bloc 3848 FRINT" [F7] Seleciona modo asc pa 4@3¢ LOCATEL, 7:PRINT"EXPLICACAD SOBRE A

o seguinte ";" ao apresentado. ra o cursor.";" Mezte modo, & cur TELA:
g Se o mesmo @ sor se apresenta’i" piscante na a 4@4% LOCATE®, 9:1PRINT" |IBuffer - aprosent
o bloco 3 entaoc o g proximo s rea do video que ex—";" poe os da a2 a area da RAM na "3 qual foi car
era o de numerc @. i dos em ASCII. Para alte~";“ rar o regado o setor lido. "3 " Cursor
I374@ PRINT" [FZ] Mostra na tela o bloc conteudo do byte digita-me "3" Q apresenta a posicao relativa !"31"! do c
o anterior " a0 apresentado. "3 ursor dentro do buffer. i3
] JaEn Se o mesme & 387@ PRINT" novo caracter. 4058 PRINT"!Face s/d - o data finder e
:r:lzczeanﬁgzjg g g = proximo s e PRINT“ - amina o 13"l disco sendo editado e
2 - o <F>prosegue <A aborta {Fh it i =
I7EE PRINT® EF3] Modifica o valor do s L] P W ] ;f;?ta face " :"?LMPIEJ SShs i
ctar. A pa— """ lavra SETOR fica 38968 As=INKEY®:IF A$=""THEN 389¢ 4@&@ PRINT"iSetor — apresenta o numerc
em piscante, 8 "§" no lugar do n 39908 IF A*="A"DOR A%="a" THEN1E88g do setor § 1"5"! sendo o mesmo modifics
umero do setar sur— "i" gem tres 3716@ IF AS{:"p"ANDAS$< >"P" THENIBS@ vel atraves da !";"! tecla de funcaoc [F
tracos, um para cada al-"3" garis 3926 CLS 31. Este numero po-1"3"! de variar de @
mo que sera digitado. " 395@ PRINT" [FB1 Entra no modo de proc ate 719 em face dupla {"5"] e de @ ate
3768 PRINT" . Apos a ihtroducao doms ura. Se o b cursor estiver no 359 em face simples. o
tres alga- "3 rismos, a palavra moda hexa, o ngw modo procura 4@7¢ LOCATES, Z2:FRINT"! (P)prnsegue
o SETOR sai do Ayt piscante & o espera a introducaoc "i" de uma se e B L e s
numero da face 2 do "i" cilindro quencia de numeros hexa-"3" decim 4080 At=INKEY$:IF A$=""THEN 4@80
san gtualisados. - 4aiz & faz uma pesquisa no "3 4@%8 IF A$="N"DR A%="a" THEN18SG
3779 PRINT™ <Prproseque <Araborta 3948 PRINT" disco a partir de set 410¢ IF AS<:"p"ANDASS >"F" THEN4@BD
T;%B@ esTidEvenr or carrente "j" ate o ultimo scta 4110 BOSUBZEE
3 = EYS: A%=""THEN 788 r existente.Caso"j;" encontre uma Ho i A0
I79@ IF AT="A"OR A$="a" THEN12E88 seguencia identica, "3 encerra a | digfﬁbmcﬂTEl,7.FRINT SARLEEALAMIBuERE A
gg?g éE595<T”p”nNDﬂ$<5“P“ THENZ7BE procura & apresenta o ;" setor 41340 LOCATE®, P:PRINT" [Face - atualizada
: que a contem. "§ - [
3820 PRINT" [F41 Carrega o contewdo do 3956 FRINT® Se o cursor estiver n 523;2 2r:?;:::dg?anda' : :"?"?gTﬁz:dgg
sctor espe-"3" cificada rna area o modo asc, "§" o funcionamento d — atualizado pelo programa 1rat il quan
de Buffer e A apresenta o p ifere apenas na"§" sequencia gue de o numero do setor e alterada. h2il)
rimeiro bloco, o fjall bloca @ n entac e uma Lt segquencia 1148 PRINT"!Bloco - mostra gqual deos gqua
& tela. g de caracteres, "5 tro blocos 1"i"! do setor esta sendo ap
S83@ PRINT" [FS5] Salva no setor especi 3268 PRINTY EF?1 Help = o auxilic ao resentado na t"ivy tela. Alteravel po
ficado o LI P conteudo do Buffe usuario . il Apresenta a oper r CF11 e CF21 . :";
t de edicao. i P fio pressionar acan basica do e DATA FINDER 4150 LOCATE®, 22:PRINT"! <Frprosegue
FS aparece Y/N em "§" piscantes i) <fraborta i
se for pressionada a inge tecla 3978 FRINT" ([Fil#lfApresenta o diretoric 41460 AS=INKEYS:IF As=""THEN 41&d
N a funcao ¢ cancelada, o ¥Y";" c do disco. Mg Especifica para c 417¢ IF A$="A"OR A%="a" THENI1DB3
gnfirma e grava." ada arguivo: it Lo nome,extenszao 4188 IF AS<»"p"ANDASCI"P" THENALSLH
3844 FRINT" [F&1 Seleciona modo hexa p stamanho # setores "i" alocadas. 4190 GOTO 3488
ara o cursor”i" Meste modo, o cur .
sor se apresentai" piscante na a 3788 PRINT" “FPrprosegue <Araborta
rea do video que ex-"j" poe as da it |
dos em hexsdecimal. Fara"g” alter D978 AE=INKEYS: IF As=""THEMN 3590
ar o conteudos do byte digi- “"3" t 4d@d IF AF="A"0OR As="a" THEN1BEH
am=6e dois algari™; 44118 IF A< "p"ANDASCI"P" THEN3IS?8
J85F FRINT"=mas. L 4028 GOSUBIGE
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A NOVA NEWSOFT E ISSO Al:

. A melhor e a mais bem aparelhada softhouse do Rio de Janeiro,
Voce so agora em novas instalacdes, coloca @ sua disposicdo

tem a ganhar! | @ mais completa linha de produtos para o seu MSX!

Conhega os mais novos SUPER PACOTES que a NEWSOFT
reservou para voce, por apenas NCZS$ 6,50 cada.
(disco ou fita incluido):

SUPER PACOIE 1 — SOLNEGRO el » TERRAMEX ¢ TUXY
SUPER PACOTE 2 — WALL RUNNER = ADDICTA BALL » QUEEN'SGOLF Il «

ASPAR GP MASTER
SUPER PACOIE 3 — THE WALL Il « COLOSSUS CHESS = PETER BEARD FOOTBALL
= KATAPU

SUPER PACOTE 4 — CHUBBY GRISTLER » SQUARE DANCER * DANGER MOUSE ¢ NEO-Z|
THE FLINSTONES Sensacionais aventuras com Freddy, Barney. Willma,

Beth e Pedrita — Apenas NCZS§ 6.50 (Disco incluido)
NAVY MOVES Espetacular aventura — Continuagao do Army Moves Il

Por apenas NCZ$ 6,50 (Disco incluido)
s 500 mais de 2.000 programas @ sua disposigdo, com gravagao profissional
garantida

» Drives, Interfaces, Expansores, Placas, Modems, Gabinetes, etc.
e Livros @ revistas especializados.

E MAIS...

Agora vocé contara também com a excluwldclde do... NEWSOFT INFOCARD,
0 cartdo que estd revolucionando o mercado de informaticu:

NAO PERCA TEMPOI

Visite nosso SHOW ROOM na Av. Nilo Pecanha, n? 50 sala 906,
Ed. Rodolpho de Paoli, CEP 20020, bem no centro do Rio [Lctrgo da Carioca)

* INFORMATICA * SiisSsrimssiies Baiooioss de cheduenomnoi o oy

PECA SUPER LISTAO — GRATIS

L
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ma das aplicagGes mais interes-
santes dos computadores é jus-
tamente aquela onde a maqui-
na substitui as enfadonhas eta-
pas e célculos de um desenho técnico. O
CAD (Desenho Assistido por Computa-
dor) tem contribufdo decisivamente pa-
ra a elaboragcdo de projetos cada vez

mais sofisticados e eficientes, A sua apli-.

cac¢do vai desde o projeto de avides e es-
paconaves até pequenos objetos e uten-
silios domésticos.

Como n3o podia deixar de ser, o
MSX também tem a sua versdo de CAD,
que dadas as duas caracteristicas, tem
tudo para se tornar um dos melhores
programas sérios do nosso mercado.

Criado por Erval Marcos de Mello
e Elcio Roberto de Mello, o CAD MSX
(3D) trabalha dentro dos pardmetros
usuais para este tipo de software. Ele si-
mula a visdo real das figuras sélidas, com
-base nos dados referentes 3s suas dimen-
sdes. Outros dados que influenciam o
desenho sdo: distdncia, altura e alinha-
mento do observador e também dados
acerca da rotacdo da figura em torno de
um ponto predeterminado.

Como o programa é essencialmente
matemdtico, pode-se considerar como
“real’’ a simulagdo grafica obtida pelo
CAD MSX (3D) que se vale, para isto,
de formulas de 6tica e geometria anal fti-
ca.

Quando o programa opera no modo
“PERSPECTIVA ISOMETRICA”, o in-
gulo de abertura de visdo é considerado
como zero, fazendo com que o ponto de
fuga se desloque teoricamente até o infi-
nito. Desta forma, as linhas que ndo per-
tencam ao plano da tela passam a ser pa-
ralelas e ndo mais convergentes.

Os requisitos necessérios para se tra-
balhar com o CAD MSX (3D) sdo: as
dimensdes da figura, as coordenadas es-
paciais de cada vértice ou qualquer pon-
to definido da figura e a defini¢do das |i-
nhas gue unem oS pontos entre si.
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CAD MSX:
um poderoso

Renato Degiovani

O desenho cbtido através do CAD
MSX pode ainda r2ceber um tratamento
de retfcula, o qua!l confere d figura uma
bc ilusdo de textura.

E possfvel também usar textos jun-
to ao desenho, como titulos e legendas.
A qualquer instante o usudrio pode ob-
ter uma copia impressa do desenho que
estéd na tela.

Enfim, o CAD MSX (3D) tem tudo
que um bom CAD necessita, além de ser
integralmente nacional.

O PROGRAMA

O CAD MSX é composto por um
disquete 5 1/4’" ¢ um manual com 25

aliado

péaginas, bastante elucidativo. Sob este
aspecto, alids, o manual ilustra passo a
passo a criagdo de um desenho: basta
uma leitura atenta que o usudrio, até
mesmo aquele menos familiarizado com
esse tipo de software, facilmente retirard
do CAD MSX o méximo do seu poten-
cial.

O disquete contendo o CAD MSX
vem também com uma série de desenhos
de demonstragdo. Além disso ele possui
uma fungdo que duplica o sistema, pre-
parando um disco de trabalho. Dessa
forma o usuério poderd manter o seu sis-
tema original longe dos riscos de aciden-
tes.

No geral, o programa efetua satisfa-
riamente as operagdes e fungdes requisi-
tadas. Em nenhum momento em que ele
esteve em teste, no CPD de MS, houve
problemas de processamento.

O Gnico sendo é quanto 3 apresenta-
¢fo do produto, que ainda nfo atingiu
um estdgio de elaboragdo visual compa-
tivel com os modernos produtos dispo-
niveis no mercado atual. Isto, no entan-
to, vird com a propria evolucio do pro-
grama.

Estdo de parabéns os autores do
CAD MSX por proporcionarem aos
usudrios do MSX mais um produto na-
cional sério.

Nome: CAD MSX (3D) 2.0

Linha: MSX com drive

Distribuidor: CALEU PROJETOS Arquitetura
e Software Ltda.

Enderego: R. Adulcino José Jordao, 71 —
Londrina — PR 86070

Tel.: (0432) 22-6161 Ramal 211 e 21-1704
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APROVEITE!

ESTA E A SUA CHANCE DE ADIQUIRIR 0S
MELHORES SOFTS DO MERCADO.

MS DESTAQUE

LENDA DA GAVEA (LANCAMENTO)
NCZ5 12,30

PRO-KIT — FILES (LANCAMENTO)

Arquivo que permite a organizacdo do conteddo de cada um dos disquetes, ca
talogando e fornecendo informagdes sobre toda a biblioteca de software do
usuario.

NCZ$ 15,40
GRAPHOS Il VL. 2

E o mais poderoso editor gréfico nacional. Permite a criac3o de aberturas, dese-
nhos & shapes, alfabetos especiais, BIC. ...........ocooevvnveeeennnenn. NCZ% 18,50

ALFABETOS N? 1

Banco de alfabetos para 0 GRAPHOS Ill, contendo mais de 30 alfabetos tama-
nho padrdo e diversos alfabetos para titulos..............cceeeeee... NCZ§ 9,20

DIGITAL BOOK N° 1

Lancamento inédito. Uma nova maneira de usar o seu computador. O livro digi-
tal que vai revolucionar a informatica editorial........................ NCZ$ 15,40

PRO KIT ZAPPER

A ferramenta de todo usuério de drive. Permite ordenar os arquivos de discos,
verificar e editar os setores, trilhas, testar a velocidade de rotacdo do drive, etc.

.................................................................................. NCZ$ 15,40
PRO KIT SCANNER (LANCAMENTO)

Sistema de pesquisa e coleta de figuras e desanhos. O SCANNER examina os
arguivos, do disco, de forma conjunta ou independente. Os desenhos, sprites
& shapes sdo arquivados num disco compativsl com o CRAPHOS il e DESK-3
................................................................................. NCZS$S 15,40

GRAPHOS — SHAPES 1 (LANCAMENTO)

Coletdnea de shapes e desenhos de arquitetura, eletrdnica, selos e vinhetas.

..................................................................................... NCZs 9,20
GRAPHOS — TELAS 1 (LANCAMENTO)

Telas prontas para uso em programas do USURMO .......cceeeeeeeiins NCZ§ 9,20
SISTEMA EDITOR V.3.4

Crie 0 seu proprio adventure com este editor de jogos ............ NCZ§& 24,70
AMAZONIA

O mais famoso adventure nacional.................ccccoovvviiiiineiinn, NCZ§ 9,20

SERRA PELADA

A fortuna o espera em SERRA PELADA e vacé nem precisard sujar as maos.
 POSSUI UM SISteMa d8 MBPAS ... ..oooeeiineiiinciisiis i it rens NCZ5 920

LINHA IBM-PC

GELICOB PLUS — KNOW HOW INF.

Gerenciador de linhas Cobol. {Vide analise MS n°® 76} ........... NCZ§ 240,00

GEFOC 1 — KNOW HOW INF.

Gerador de fontes COBOL. (Manutengdo de arquivos)

CAPTU RE - Capturador de telas

Programa para capturar e armazenar em arquivos as imagens de telas apresenta-
das em seus programas

EDITEL — Editor de telas

Objetiva auxiliar no projeto, confeccdo e acabamento de telas.
CAPTHRES - EDITEL b Bt Tips Shas s e s e nita NCZ$ 120,30

.......... NCZ§ 300,00

LINHA MSX

BUC — COMPOSER

Escreva cartas, trabalhos escolares, pequenas publicidades, etc. com sua impres-
sora matricial, podendo optar entre 35 tipos de caracteres diferentes, além da-
gueles que o programa lhe permite criar. Um excelente processador de textos
com incriveis graficos.

NCZ$ 18,50
TRANCA - FILES

Esconde arguivos no diretério e protege programas.
NCZ% 9,20

BUC — COPY

Um 6timo copiador acompanhado de um excelente manual. O livro negro da Pi-
rataria, que ensina tudo sobre copias em fita.
NCZ% 6,20

BUC — SYNTH

Uma verdadeira mesa de som para vocé colocar efeitos sonoros em seus progra-
mas em Basic

NCZ$ 9,20
SUBLIM

Ainda ndo proibiram™ N3o & hipnotismo. Faca experimentos com mensagens
subliminares no video do seu MSX
NCZ% 9,20

PROPAGANDA ELETRONICA

Agora muito mais atrativos. Anunciando as mercadorias nas vitrines de todo o
Brasil. Faga dinheiro alugando o seu equipamento.
NCZ5 18,50

STRIP GIRLS | e |l
Para tirar a roupa delas vocé tem de saber canta-las.
NCZ% 9,20

CADASTRO DE CLIENTES

Um excelente banco de dados com imensa facilidade de uso ..NCZ§ 37,00

CARTOON

Potente editor grifico criado para a linha MSX ..................... NCZ§ 37,00

CONTAS A PAGAR E RECEBER

Permite um completo controle de suas contas possuindo informacdies sobre a

data em que foi efetuada @ CONta........cooovvinniniiiiieiiinenns NCZ§ 37,00
CONTROLE BANCARIO
O dnico com extrato “‘extra descomplicado’ ......................... NCZg 37,00

CONTROLE DE ESTOQUE

Potente gerenciador de estoque de produtos e matérias-primas. Até 1800 reqis-
(e A e e e R B e i s NCZ§ 88,20

FLUXO DE CAIXA

Poderoso programa com o qual vocé tem um perfeito estudo de sua situacdo

financeira & de Sua BMPrESA ...........iviiiiiiiaeieiiiee i NCZ5 37,00
MALA POSTAL
Um super banco de dados ..........c.oinnnin, NCZ% 26,50

SISTEMA DE CONTROLE IMOBILIARIO

Dispensa o uso das maquinas de mecanografia de controle de Ccho(r:ﬂZagtas agili-

zando o funcionamento de uma imobilidria .......................... 176,30
DBASE Il PLUS MSX

Sistema de gerenciamento de dados........ccoceeeeiiii i, NCZ§ 92,50
SUPERCALC 2

E a planilha eletronica mais poderosa e facil de ser usada....... NCZ% 92,50

COPY — BAIXARIA

Copia de disco para fita (até 5 blocos de uma s6 vez) e vice-
versa, |é enderecos do disco, troca nomes, executa arquivos,
deletafere B Rati Tl T el O NCZ$ 9,20

FACA JA O SEU PEDIDO

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

Caixa Postal 1793 - CEP 20001
Rio de Janeiro - RJ,- Tel. (021) 262-6306

Venha vender seu produto conosco! Vocé sé tem a ganhar! Informacdes:
Telefone (021) 262-63-06




omandando o
disk driver (lll)

Renato Degiovani

odas as informagGes presentes num disco sdo acessa-

das por meio de rotinas de leitura/gravagdo de setores.

Isto equivale a definir o setor como sendo a menor

quantidade de bytes de dados possiveis de serem ma-
nipulados diretamente por um programa.

Tal fato nos obriga também a tomar algumas decisbes
importantes, como por exemplo estabelecer qual serd o tama-
nho do setor, em bytes, que serd adotado pelo programa de
manipulagdo (ou se preferirem, o sistema operacional).

Tomemos como exemplo o MSX e o PC. Cada trilha for-
matada no padrio MSX/PC possui 9 setores de 512 bytes ca-
da, numerados (ou “nomeados’’) de 1 a 9. Isto nos da 4.608
bytes por tritha (ou 4,5 Kbytes).

No entanto, uma trilha possui aproximadamente 7.500
bytes, o que nos daria algo em torno de 7,3 Kbytes. Neste pon-
to o leitor pode se sentir tentado a “‘arrasar’”’ com o seu “turbo
system double/double capacity storage’” por trilha. Ndo adian-
ta ir avante neste sonho pois, como jd vimos, o FDC necessita
de diversas informagdes para saber exatamente onde estdo os
“parcos’” 4,5 Kbytes. Em termos de armazenamento de dados,
mais valem 4,5 Kbytes reconheciveis do que 7,3 Kbytes com
endereco ignorado.

Na verdade, apds a construgdo do espelho da trilha, so-
bra algo em torno de 500 bytes free. Esta diferenga pode, e de-
ve ser administrada quando trabalhamos com tamanhos de se-

tores diferentes. Por exemplo: 18 setores de 256 bytes gastam.

mais espaco da trilha do que 9 setores de 512 bytes. O motivo
é ébvio.

Voltando ao tamanho do setor, uma vez definida a quan-
tidade de bytes, resta fazer os célculos para saber quantos se-
tores cabem em 4,5 Kbytes. Fiqguemos novamente com a equa-
¢do 9/512.

Os leitores que estdo acompanhando esta série j4 sabem
{MS n© 80) como acionar o drive e posicionar a cabeca de lei-
tura/gravacdo exatamente sobre a trilha onde se encontra o se-
tor que se deseja acessar. Uma vez executadas essas operacdes,
é s6 enviar ao FDC o cédigo adequado e ZAPT!!! Como que
por encanto o setor é lido/escrito na posigcdo de memoria que
foi especificada pelo programa.

A rotina que faz isso? Dé s6 uma olhada abaixo:

Loor: 1IN A, (#D0)
RRCA
RET NC
RRCA
JP NC,LOOP
INI/OUTI
JP Loop

Néo, nfo fiquei louco e muito menos me tornei mégico.
E s6 isso mesmo! Estd listado acima um dos maiores “segre-
dos’" da manipulacdo dos drives. Porém, antes de prosseguir-
mos com as explicagGes, vamos conversar um pouco (de pro-
gramador para programador).

Nenhum sistema, ou programa, pode ser encarado apenas
como um agrupamento de rotinas mais, ou menos, eficientes.
Um bem programa exige procedimentos operacionais confia-
veis e, mais do que isto, inteligiveis. Ndo adianta nada a super-
hiper-maxi-driper rotina de drive se outro usuério, além do
préprio autor, ndo souber como aplic-la seguramente em um
determinado acionador de disco.

Qualquer sistema que se pretenda desenvolver precisa ter
inimeras formas de checagem dos dados admitidos para a ma-
nipulacdo adequada do periférico em questfo. No caso da ma-
nipulacdo dos drives a qual estamos acostumados a nos repor-
tar, quando se opera com arquivos (SAVE, LOAD, etc.), exis-
tem pelos menos 3 niveis de operacéo.

No primeiro nivel estdo as rotinas que acessam o FDCe
que trabalham mediante informacdes que especifiquem o lado,
a trilha, e o setor desejados.

No segundo nivel estdo as rotinas que acessam as rotinas
do primeiro nivel e que sdo usadas pelos programadores para
manipular as informacg&es contidas no disco de forma a obede-
cer a convencdo adotada. Uma vez que a designacdo lado/tri-
Iha/setor podem se tornar confusa, ou pelo menos ndo muito
pratica, neste nivel se adotaumaconvencdo baseada na numera-
¢do integral dos setores. Por exemplo, de 0 a 719 (MSX e PC
face dupla). Isto implica dizer que o setor 20 serd interpretado,
no primeiro nivel, como lado A, trilha 1, setor 3.

No terceiro nivel, o programador lida com clusters e re-
gistros logicos; diretorios e FATS, etc. Para o usudrio final, tu-
do isto € transparente; porém, quando a luz vermelha do drive
se acende, ap6s um comando como DIR por exemplo, em sin-
tese a operacdo desejada serd executada numa rotina como a
listada acima.

Quando falamos em sistema de acesso ao drive, nos refe-
rimos a algo que, baseado numa rotina de poucos bytes, possui
dezenas de Kbytes para garantir a integridade funcional de tal
rotina.

Mas voltemos as explicagdes sobre o funcionamento da
rotina em questdo. O leitor ndo deixara de notar que a porta
DO é lida, antes de qualquer outra coisa, a fim de conhecer-
mos o “‘estado’’ do FDC, segundo o diagrama a seguir:

MICRO SISTEMAS
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bat qdo setado indica:

- o drive nio estd pronto (possivelmente
© moter nde fol ligade, ou o drive nioc foi
dtivado corretamente).

7 - NOT READY

- © selo de protegio contra escrita estd
presente no disco.

-
1

WRITE PROTEC

— durante a leitura, este bit estd asmo-
ciado ao Data Mark e durante a escrita
indica falha de operacdo.

5 - WRITE FAULT

4 — REC NOT FOUND - indica que o setor, trilha ou lado re-
quisitado ndo foli encontrado.

deu por erro (ou falha) ou nfo. Note como ndo hd nenhuma
necessidade de se estabelecer contadores ou assemelhados.

O codigo que define se o FDC fara a leitura ou escrita do
setor obedece ao esquema a seguir:

bits: 7 6 5 4 3 2 1 0
READ SECTOR: 1 0 0 0 1 0 0 O LHBE
WRITE: 1 0 1 0 1 0o 0 @ LHAB

- O que e (o} PRO KIT?

-3 - cRre - indica erro em um ou .ai= campos ID.
Zhg KOS DATA e i e e Dwersos fe:roms nos escraveram pergunranda entre outrars
crita coisas, o que € efetivamente o PRO KIT. Damos a seguir, uma
1 - DATA REQUEST - indica que o FDC e=td pronto para re— breve ekamﬁo sobre este s:srema :
r.:eber_um dado (escrita) ou o dado 314 se O PRO-KIT é um sistema OPEIBC!OHE:' que. foi desenvol-
??:?EJ;:)?I”OMWI AR GRSt vido para o MSX com o propaosito de contornar dois grandes pro-
blemas: a falta de um rigor /maior na obediéncia ao padréo mur-
0 - BUSY = indica operasdo em dndamento. dial do MSX, no caso dos micros brasileiros, e a faa‘tademforma--
¢0es técnicas confidves acerca dos micros nacionals.

Entdo vejamos: o status do FDC é lido e a primeira rota- Em fungdo disto foi desenvolvido o PRO KIT. S L
¢do (RRCA) indica se a operacdo ja termlnou (0) ou se ainda suporte 3 uma série de ar;btarmseapbcanvos cuja utilizagio pu-
estamos lendo/escrevendo no setor. desse dispensar @ manutencio de arquivos emurumdos segundo

A segunda rotacdo avisa 3 rotina se a porta de dados o padrio CP/M [MSX, PC, etc).

(D3) ja contém o byte (leitura) ou se ela estd pronta para re- Outro aspecto favordvel do PRO KIT & que a sua utiliza-
cebé-o (escrita). ¢cdo, feita integralmente em memdria RAM, permite o total apro-

As instrucdes INI e OUTI executam a transferénicia do veitamento dos 64 Kbytes do MSX. De fato, a parte operacional
byte propriamente dito. Elas poderiam ser substituidas por: do PRO KIT ocupa apenas Kbytes, liberando os 60 Kby tes res-

tantes para o programa ou para serem usados como a’nea de nraba-
IN A, (#D3) tho. ;
e T Os artigos dz série PRO KIT, pub!.«cados em MS es-rﬁo"

intimamente ligados ao sistema e sempre fazem Uso, nos exem- :

E 6bvio que antes de se executar a rotina LOOP, o par plos, dos caminhos adotados na sua programacio. :
HL deverd ser carregado com o endereco de transferéncia e O sistema PRO KIT ndo usa o BIOS normal e nem o B;
o registrador C com o valor correspondente a porta de dados g;i?a:‘sx ;;::Tfm ”f:m"” A‘: ;"%""a‘r’ = d"oé”‘e‘;;i‘“‘" ""”m";" :

2 - M 1 D . : var /1 ' 51§ 3. m desta in fely cia em rela-
da In‘t;rfe‘loe co?troladora ti L ca;r?a d?)u LS(;%}Pa dpe?.‘::raé trg- -¢do ao MSX convencional, 0 PRO KIT € todo paramemzado 3
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O MICRO COM MANIA
DE GRANDEZA”
O PC TECH TURBO XT ¢ um microcomputador
compativel com o PC/XT da IBM com clock
de 4,77 MHZ ou 8 MHZ.
— Memoéria RAM de 512 Kb a 768 Kb
— Drives 5 1/4” Slim
— Winchester de 20 Mb e 40 Mb
— Fita Streamer
— Maior garantia do mercado M0
— Assisténcia técnica em todo Pafs. gt u“do
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VEM Al O PROJETO

71200 KL 1

Para vocé que gostou do projeto MICROBUG, do MSXBUG e do
BUG-90, a revista Micro Sistemas estd preparando um incrivel
: presente: o PROJETO PROKIT.

Quem ja conhece a qualidade dos programas da série PROKIT
e sempre pensou em fazer um software do mesmo nivel paraa
linha MSX, sabe o quanto seria bom receber as informacoes
técnicas e as rotinas que compdem o sistema operacional
(bios) PROKIT.

Sdo essds as informacoes que Micro Sistemas colocard ao
alcance do leitor a partir da proxima edi¢cdo. Os conceitos, as
rotinas e o sistema operacional onde foram criados o PRO KIT
ZAPPER, o PRO KIT SCANNER, o PRO KIT FILES, o GRAPHOS PRO e
todas as suas novas versoes.

Uma verdadeira revolugdo em termos de técnica de criacdo
de software.

ESTE £ UM PROJETO QUE VOCE NAO PODE PERDER!

__ _Micro
Sistemas

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES
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CRITICAS E SUGESTOES

Eu estava folheando a MS nO 81
guando esbarrei na reportagem ‘‘Dis-
quetes: até que ponto se pode con-
fiar?”’. Bem, sem dulvida é uma o6tima
reportagem, porém eu queria esclare-
cer uma coisa aos amigos Luiz F. Mo-
raes e Soraya Saydo:

Em uma parte da matéria eles
afirmam que é “excentricidade” dos fa-
bricantes venderem acionadores de
3 1/2°" face simples, pois 0 mesmo arma-
zena 360 Kbytes, o mesmo que um dis-
co de 5 1/4", sendo que 0 3 1/2"" é mui-
to mais caro. O que os amigos ndo sa-
"bem é que os usudrios de acionadores fa-
ce simples poderdo trocar o seu aparelho
por uma dupla face (a partir de janeiro
de 89, quando os dupla face chegarem
ao mercado), pagando apenas 3 ou 4
OTNs. |

Comprar um face simples no merca-
do e trocéd-lo pagando a diferenca chega
a ser até lucrativo para o usudrio, por-
gue somando o pre¢o do acionador fa-
ce simples com as OTNs fica mais barato
que comprar um dupla face.

Gustavoe Enrique A. P. A, Batista — Sdo
Paulo — SP

Escrevo para parabeniza-los pelos
poucos, mas proveitosos programas para
TK90X que consegui apds acompanhar
vdrias revistas.

Peco encarecidamente para que pu-
bliguem mais artigos sobre o TK 90X,
pois todos os amigos que tem o TK re-
clamam da mesma coisa: a dificuldade
de encontrar programas em revistas.

Apesar de tudo, 0s programas en-
contrados em MS sdo bons.

Gostaria de saber se existe alguma
maneira de fazer o programa gravado
em fita cassete rodar automaticamente
ap6s o momento em que é desligado o
gravador, sem ter que pressionar qual-
quer tecla.

Francisco Paludo -—
D‘Oeste — SC

S3o Lourengo

Francisco, leia a pdgina 23-3 do ma-
nual do seu TK 90X. Nela vocé encon-
trard detalhadamente o processo de gra-
vacdo com execucdo automdtica de um
programa. Simplificando, basta vocé
gravar um programa com o endereco da
linha que deverd ser executada gquando o

mesmo for carregado na meméria (SA-
VE “nome” LINE xxx).
(Redacao — MS)

Venho falar sobre a carta do Sr. Al-
ceu Corrocher Jr., publicada em MS n©
81. Quero falar em dois topicos:

1) Se ndo ha literatura especializada
para outras linhas de micros, a culpa é
do CARTEL (esse é o termo certo) dos
fabricantes, porque ndo ddo apoio ne-
nhum a ninguém para desenvolver litera-
tura, revistas e software. E pior: tiram o
micro de linha e deixam os usudrios
''sem pai nem méae"’!!!

2) Qual é a méaquina do Sr. Alceu?
Ele deve estar com inveja do fervilhante
mercado dos MSX (mesmo sem o apoio
dos fabricantes).

E um recado ao Renato Degiovani:
Ald Degiovani, parabéns pela série de
artigos ““Comandando o Disk Driver”.
Cesar de Andrade Cardoso — Rio de
Janeiro — RJ

Possuo um TK90X com uma inter-
face CBI-95 para drive e gostaria de ver
publicadas matérias sobre ela. Que tal se
vocés desenvolvessem ({ou adaptassem)
softs do tipo GRAPHOS Iil, AMAZO-
NIA e outros, que s6 existem para MSX,
para outros computadores (Apple, ZX
Spectrum...) que precisam de mais apoio
que o MSX para néo ficarem obsoletos?

Gostaria de trocar informacoes e
programas com pessoas que utilizem o
meu equipamento.

Claudio Medeiros — Praia do Flamengo,
364/702 — Rio de Janeiro — RJ — CEP.
22270

DESABAFO

Adquiri um micro MSX-Hotbit e
qual ndo foi a minha surpresa ao tentar
rodar o game que eu mais adorava
(KNIGHY MARE) e constatar que ele
nado funcionava.

A situacdo gue ocorre é a seguinte:
o micro carrega a primeira parte do jogo
mas, ao invés de voltar o processamento
para o usudrio, ja tenta executar o jogo.
O resultado é que aparece a marca da
KONAMI, o titulo do jogo e ai o com-
putador “tranca’’, necessitando que eu
desligue a maquina para recuperar nova-
mente o controle.

A principio pensei que fosse pro-
blema de leitura/gravagdo, mas apos tes-

tar mais de cinco versoées em fita e disco
cheguei a total conclusdo que o jogo ndo
é compativel com o Hotbit “‘new face”
(versdo 1.2, preto).

Alguém mais tem o mesmo proble-
ma? Ou sera que eu fui “sorteado’’ com
um computador bichade???

Quem tiver solugdo para o meu pro-
blema, por favor escreva.

André Luiz Ballista - R. Heitor Luz,
212/501 -- Florianopolis — SC — CEP:
88015

Gostaria de fazer um desabafo
guanto ao meu microcomputador, um
Hotbit da série preta: a maioria dos
meus antigos programas ndo roda nele.
Ja tentei de tudo mas ndo consegui solu-
cionar tal problema. Serd que este micro
é mesmo um MSX?

Pergunto isto porque é inadmissivel
que um computador do padric MSX
apresente qualquer tipo de incompatibi-
lidade entre marcas diferentes (entre
modelos de um mesmo fabricante, en-
tdo, e de arrasar...).

Serd que pintaram o Hotbit de pre-
to para ficar compativel com o humor
de seus usudrios?

Pedro de Almeida C. Raposo — S8o Pay-
lo — P

ALO ALO FABRICANTES

Ha algum tempo comecei a estudar
computacdo e o curso que faco é o
OPEN ACCESS Il. Estou muito interes-
sada e gostaria de adquirir um micro,
porém lendo a secdo de cartas da MS,
constatei os vérios problemas enfrenta-
dos pelos usudrios que compraram um
micro sem conhecé-lo. Desta forma so-
licito a vocés de MS informacdes sobre
qual o micro ague devo ter acesso sem
que no futuro venha a ter complicacdes.
Mahéva Leopoldina Rodrigues de Cam-
pos — Maceido — AL

Resposta: Temos recebido, agui na reda-
cdo de MS, uma gquantidade bastante
grande de cartas nos pedindo orienta-
cdo acerca de gual equipamento, ou pe-
riférico, se deva adguirir. Nota-se, pelas
cartas, que a maior duvida dos futuros
usudrios se prende as questdes de fun-
cionamento das maquinas e também ao
suporte técnico.

Mas ainda ha muita gente se iludin-
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do quanto a real capacidade de processa-
mento dos microcomputadores. Vamos
tentar, em poucas linhas, listar algumas
dicas para quem ainda estd na dovida.

Em primeiro lugar, é muito dificil
indicar um computador sem ter alguns
dados acerca da utilizacéo do mesmo. O
melhor que se tem a fazer é escrever
num papel tudo aquilo que se pretende
fazer com o computador. Feita a lista,
0 préprio usudrio poderd ir reavaliando
cada item e ir eliminando os menos ade-
quados.

O segundo passo & submeter a ljsta
4 outros usuérios, ou pessoas que j3 te-
nham adquirido um microcomputador.
Trocar idéjas, nesta hora, é fundamen-
tal.

Para avaliar a sua necessidade, vocé
deve considerar coisas como: 0 micro se-
rd usado em algum tipo de controle con-
tdbil ou empresarial, ele serd usado no
lazer; ele serd usado para controle de
banco de dados; ele terd que resolver
cdlculos complexos; etc.

Néo se deve deixar enganar pelas
aparéncias: um microcomputador pe-
queno € pequeno mesmo e a sua capaci-
dade € muito /imitada. Se voce pretende
aplicar o equipamento em funcées im-
portantes ou essenciais, tals como conta-
bilidade, etc, entso é melhor investir
num micro mais potente (e conseqiien-
ternente mais caro).

Por outro lado, se se pretende ad-
quirir experiéncia no uso do computa-
dor e em suas mais variadas formas de
aplicacdo, entdo ndo ha razéo para nio
optar por um equipamento mais em
conta. Mesmo que ndo se tenha um de-
sempenho excelente, o investimento me-
nor pode compensar plenamente o
maior tempo gasto na execucéo de uma
determinada tarefa

De qualguer forma, é muito mais
importante ouvir quem ji tem um mi-
cro, ou jd passou por esta experiéncia.
Uma pergunta, para ser feita a um usus-
rio, e que esclarece muito é a seguinte: o
que efetivamente vocé faz com o seu
equipamento?

Outro bom conselho é preferir, sem-
pre que possivel, os equipamentos de fa-
bricantes conhecidos.

O ponto que traz maiores aborreci-
mento, no entanto, é a malfadada ques-
téo da compatibilidade. Por mais boni-
to, mais barato e mais espectacular que
possa  parecer aguele modelo XPT
367/F31, certifique-se antes que ele se-
ja compativel com alguma linha conke-
cida. De preferéncia com as linhas mais
modernas.

O LEITOR RESPONDE

Envio aqui uma resposta 4 carta do
Sr. Rubens Cesar Tulio, publicada em
MS 78.

O sistema operacional padrdo incor-
porado 3 linha Kaypro é o CP/M na ver-
sao 2.2. O sistema é residente em disco
flexivel e deve ser carregado no inicio
da sessio de trabalho a partir do aciona-
dor de disco indicado como A. :

Além das informacées detalhadas
descritas no manual do CP/M, no disco
Wordstar existe um arquivo especial que
contém informacBes precisas sobre as
paossibilidades oferecidas pelo sistema
CP/M. O nome deste arquivo é KAY-
PRO. LRN.

E importante observar que o disk-
driver A" é o superior nos K, aypro com
dois drives, ao contrério da maioria dos
equipamentos nacionais.

Edison Assumpg¢do Tacdo - Curitiba —
PR

PAINEL

Gostaria de trocar idéias, programas
e outros com usudrios de micros Apple
LI/TK 3000 lle, para gUE pOSsamos ven-
cer 0 inimigo abandono.
Duarte Salvador Rosa — Caixa Postal
324 — Sdo Caetano do Sul — SP 09570

Prezados usuarios de compativeis
com o ZX Spectrum, informo o meu
endereco para correspondéncia com vo-
cés para troca de informacdes, dicas e

programas e tudo mais que diga respei-
to & nossa mui decente linha de micro-
computador pessoal.

Aproveito o espaco para aconselhar
aos ‘‘chordes”, que ficam se lamentan-
do, reclamando que foram abandona-
dos, a correrem atras dos programas sé-
rios e com os respectivos manuais, livros
e revistas de qualidade — nacionais ou
nao.

Existem étimos periféricos no mer-
cado nacional (incluem-se ai interface
de drive com saida para impressora, vi-
deotexto, particularmente excluo o
mouse pois este ndo é de boa qualidade
e 0 que mais vier). Afirmo que o sucesso
ou ndo de um micro depende mais do
Séu grupo de usudrios do que das empre-
sas fabricantes. Por que a porcaria do
Apple ou do IBM XT continua no mer-
cado?

Aos fanaticos por jogos, lembro o
slogan que diz: "o que ele faz ndo é
brincadeira!”. E reclamo dos que pdem
seus enderecos para correspondéncia na
revista e ndo do sequer uma satisfacao
aos que lhes escreveram. Acho isto uma
molecagem.

Miguel Affonso Cerqueira da Silva —Tra-
vessa Aurélio Chaves, 54 — Duque de
Caxias — RJ — 25010

Estou formando um clube para
usuarios de TK 90X/95, o "“COBRA
SOFT CLUBE”, sem fins lucrativos e
gue visa satisfazer os desejos dos usuj-
rios trocando programas, dicas e infor-
macodes.

Para associar-se mande seu nome
completo, idade, endereco e se puder
mande uma foto. Para maiores informa-
COoes escreva para.

Carlos Alberto Di Lorenzo — R. Nino
Crespi, 160 — Sdo Paulo — SP — 04793

Envie sua correspondéncia para: AT —
Anélise Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/
RJ, CEP 20030, Seciio Cartas/Redaciio
MICRO SISTEMAS. 2
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SOLICITE NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS EM 24 HORAS V1A SEDEX.
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CLUBE

Quem programa em linguagens co-
mo o Turbo Pascal, Basic, etc. e é afi-
cionado numa bela apresentacdo, mas
vem acumulando uma série de decep-
¢Oes com as suas telas, poderd agora re-
solver o seu problema com o Super Tela,
um pequeno programa elaborado em um
compativel com o PC/XT utilizando a
linguagem Pascal, que permite visualizar
mensagens em tamanho ampliado ou re-
duzido no video, com diversos tipos di-
ferentes de letras.

CONHECENDO O PROGRAMA

O programa deve ser compilado
com a versdo 4.0 do Turbo Pascal, ob-
servando-se a presenca das rotinas CRT,
DOS, GRAPH e os arquivos fontes de
texto. E um programa simples que po-
de ser facilmente alterado, mas de gran-
de utilidade para os programadores. O
usuario podera alterar o tamanho em
que seré mostrado o texto, o tipo de le-
tra e a direcZo do movimento.

Voce vera que seus programas ga-
nharao mais recursos com o uso do Su-
per Tela, com um mfinimo de trabalho
adicional de programacdo. Sendo as-
sim... Mdos a obra!

m
=)
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Super Tela

Fernando de Moraes

program Tela_de_Apresentacao;

[ Rotina elaborada por Fernando Moraes (c)l19891}
{ Rua Polonia, 312 - 86040 - Londrina Pr 1}

i Rotina desenvolvida na versao 4.0 do Turbo Pascal |

uses
Crt, Dos, Graph; .

const

| 08 cinco tipos de fontes |

Fonts : array(0..4] of string[l3] =

("DefaultFont’, 'TriplexFont’, ’'SmallFont’, 'Sansferiffont’,
GothicFont”);

| 08 dois tipos de direcoes possivels |
TextDirect : array[0..1] of string[8] = ('HorizDir', ‘VertDir’);

f Justificacao horizontal do texto |
HorizJust : array([0..2] of string(l0] = ('LeftText', 'Center
Text’, 'RightText');

{ Justificacac vertical do terto |
VertJust : array(0..2] of string([l0] = ({('BottomText', 'Center
Texrt', ‘TopTertl);

var
MaxDelta : integer;
GraphDr 1ver ,GraphMode ; 1nteger;
Tecla ;. Char;

begin

MaxDelta:=7;

GraphDriver:=1;GraphMode:=2;

InitGraph(GraphDriver, GraphMode, "');

SetcColor (3);

SetTextStyle (TriPlexFont, HorizDir, 5); { Define estilo,
Direcao e tamanho das letras |

SetTextJustify(CenterText, BottomText);

QUETextXY (155,55, 'MICRO") ; { Define posicao da tela

e texto |

OutTextXY (155,150, 'SISTEMAS") ;

SetColor(l);

SetTextStyle (SmallFont, HorizDir,2);

OutTextXY (40,195, 'By Fernando (c)l989"};

Tecla := ReadKey;:

ClearDevice; { Limpa a tela no
modo grafico |
TextMode(2) ; { Volta ac modo texto |
end.
SUPER TELA

29




B FITOR

Conversdo métrica

Selmo Karacusanscy

O mundo todo, com excecdo dos Estados Unidos, adota
um sistema de medidas conhecido como sistema métrico, es-
tabelecido na Franca por volta de 1790. As normas para a uti-
lizacdo do sistema métrico foram padronizadas por um acordo
internacional nos anos 50. As novas normas sdo chamadas na
Franca de “Systeme International d'Unités”’, ou Sistema Inter-
nacional de Unidades. E comum nos referimos a essas normas
como Sl.

A unidade S| de medidas é o metro, origindrio de uma
palavra do latim que significa “medida’”. Em inglés, o termo
tem sido freqlientemente escrito “meter”. O sistema SI, po-
rém, fixa rigidamente formas de pron(incia, grafia, abreviatura,
etc. O objetivo disto é que o uso cientifico das medidas se
constitua numa verdadeira linguagem internacional, sem gue a
barreira dos idiomas possa vir a trazer algum mal-entendido.

Nos Estados Unidos utilizam-se milhas para as longas dis-
téncias e polegadas para distancias curtas. Diz-se que uma es-
trela estd a vérios trilhGes de milhas de distdncia ou que um
dtomo € varios bilhdes de vezes menor que uma polegada. Para
entender essas medidas, devemnos saber que:

1 metro = 1094 jardas = 3,281 pés = 39,37 polegadas
0,0006215 milhas

Ou ainda, arredondando:

1 metro = 1/10 jardas = 13/4 pés = 40 polegadas
1/1610 milhas

O programa CONVMET/BAS permite a conversio de
drea, pressdo, volume e medida linear com base no sistema
métrico, sendo de extrema utilidade para quem precisa efe-
tuar um grande ndmero de conversGes. A partir do menu
principal, tecle o nimero da op¢do desejada e digite o valor
a ser convertido; o computador armarad uma regra de trés ja
resolvida, Tecle ‘1", por exemplo, para medida linear = “1"
a fim de converter centimetros para polegadas. Digite 10 pa-
ra a pergunta “Cm?" e na tela surgird o seguinte:

10 Cm (s) = 3.937 Polegada (s) 1 Cm =.3937 Polegada (s)

O programa protege as seis primeiras linhas da tela na
linha 1140 e desativa a protecdo da linha 1320. Caso a tecla
BREAK seja pressionada durante a execucdo do programa,
a protecdo permanecerd; digite POKE 169160 e o compu-
tador retornard 3 operacdo normal. A sub-rotina para trata-
mento de erros chamada na linha 110 visa evitar um erro de
overflow caso o usudrio digite um ndmero muito extenso.

Para rodar o programa em outros micros, basta alterar as
tabulacdes das mensagens e eliminar os POKEs.

Il
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8@ CLS:CLEARZEES: COSUBLESE
2@ GOSUD1290
188 OMERROR GOTO1588

118 PRINTTAB(19)"<1> -~ Mpdida lincar™
126 PRINTTAB(19)"<2> - Pressao"

13¢ PRINTTAB(19)"<3> - VYolume"

188 PRINTTAD(19)"<4> - Arega"

158 PRINTTAB(17}"<5> - Fim do programa”

146 GOSUELZSE

176 IFAS10RASTHENL &G

186 IFA=STHENPOKE1S714, 6:CLS:END

19¢ ONABOTOZOM ,436 L5630 L6820 L1320
00 TH="LIN":GOSUB1gSE

210 CLS:GOSUDLZ96

229 PRINTTAB(R)“41> - Cm p/ Pol."
230 PRINTTAG(Z) " Metro p/ Fe!
248 PRINTTABI2) "¢3> - Metro p/ Jarda”
256 PRINTTAB(Z)"<4) - Km P/ Milha"

26@ PRINTTAB(2)"<S> - Pol. p/ Cm"

278 FRINT@S4EE+31,"1&2 - Pe ps  Motro™s

280 PRINTR&A#F+31, "(7> Jarda p/ Metro's!

293 PRINT@S4k1@+31,"<8> + Milha p/ Km":

308 PRINTEAA%11+31,"<%> - WYoltar ao menu principal®;

318 GOSURLZSS

320 TFA<10RA>FTHENS 1@

T3¢ ONAGOTOZ486 ,35@ 360 ,376 386 ,39@ 408 4108 420
3@ CLS:PRINTEIRA, "": INFUT"Cm"} A:DE="Crn" 1C=¢, 3937: E$="Fal . " : GOSU
Ell&f DGOTOZ21M ;
356 CLS:PRINT@384, "1 INFUT"Metra"; A1 DS="Motra": 0=3, 201 1 E$="Pe’ 1 G
OSUB1168 15070210

368 CLE:PRINTESEE, " INPUT ' Metro”; AIDS= "Mobro® t0=1, @734 1 Eg=m] ard
2"1GOSUBRL1AE :GOTOZ210

SV CLS:FRINTEIE4, * 2 IHPUT "Em" s Nz D= " " : C=F. 715 Eem " Mi ] ha": ons
Upl1ad :GOTO216

388 CLS:PRINTE3IBA, "": INPUT"Fol. "j 41 D8="FPol . " C=2_ S406: ES="0Cm" * (0
SUB1i&ad EOTOZ1d

I CLS:PRINTEZBA, "": INFUT"Po] . ;A De="Fol . "t C=@. 3482 E$="Motro"

tGESURL16E GOTOZLA -

A28 CLSIFPRIMNTEIBA, " INPUT " Jarda” i Az Dé="Jarda": Lol 91441 ES="Mobr
" :GOSURL LS GOTO218

A1 CLS:PRINTEISA, " INPUT"Milha" At De="Milha:C=1. &893 E4="Km"
GOSURLI&E :GOTOZI1Q

42@ RLIN

138 TH="FRES":BOSURLESE

A44@ CLS:GOSUR]L 290

458 PRINTTABR(E) = Kg por Cind ps Libra por Pol.2"
A5F PRINTTAE (E) - -~ Libra por Fol.Z2 B’ g por Cm2"

47¢ PRINTTARB(B 3 g por Metro2 ps Libra por Fe2"
488 PRINTITRE(E) " 4 Libra por Pel s kg per Metro2"
a96 PRINTTALE) "5 Ko por Cm2 P/ Atmosfora nornal

SoE PRINTTAR(BI"<4: - VYoltar ao menu principal"
G519 GOSUB1ZSH s

S268 TFAZIORAHTHENS L@

536 ONAGOTOSAE %5 ,Sae@ 570 5808 ,576

SS9 CLSIPRIMNTESEA, " INFUT "Kg/Cm2"; A: DE="Kg/Cm2";C=14, 2001 E$="L1i
bra/Fol.":GOSURT 148 :GOTOA40
554 CLE:PRINTESEA, ""IINFUT"iabrasPol . 2" i N:D$r"Libra Fol, 20 0ed, 7

CONVERSAO METRICA
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TOS:Es="Kq/Cm2":GOSLID1 144 :60TO44E

568 CLS:PRINTESE4,"":INPUT"Kg/Metrol2"iA:De="Kg/Metraol2":C=4.2048:
Es="Libra/Pol.2":GOSUB114¢ :GOTO44@

S78 CLS:PRINTE384,"":INFUT"Libra/Pel2"jAiD$="Libra/Fe2"i1C=4.882:E
$="Ko/Metro2" 1 GOSUEBL 14 :GOTO44D

588 CLS:GOSUDSEE PRINT@&4@,"": INPUT"Kg/Cm2"iA:D$="Kg/Cm2":C=@.
?&79:E5="ﬁtmnefara"'GGSUDllbﬂ GOTO4 48

596 RUN

&B8 PRINTE3B4,

618 PRINTTAB(19)"1.0332 Kg por CmZ":PRINTTAB(17)"1.8133 Bars"
&28 RETURN

&38 Te="VOL":GOSUB1ISH

S48 CLS:GOSURL2Z7E

PRINT"Atmosfera normal = 14.694% Libras por Pol.

&5@ PRINT"<1> - Cm3 p/ Pol.3"

L6 PRINT"(23 Metro3 p/ Pel"

&7 PRINT"<3» =~ Fol.3 p/ Cm3"

£88 PRINT"(4: -~ Pe3 ps Metro3®

4760 PRINTRLA*E+32, "5 Metro3 ps Jdardal
709 PRINTE&4*T+32, "<& - Jarda3 p’ HMetro3";

718 PRINTR&ANIG+IZ, "7
728 GOSUR1ZSA

738 1F6< 10RN:TTHENT B
Tag ONABOTO7SH 768 778 780 799 860 L0816

756 CLS:PRINT@3EE, "1 INPUT"CmSI"; At D="Cn3 "t C=0. 06102: E$="Pol . 3"t
GOSUB1168 $GOTO 640

76 CLS:PRINT@IB4, "1 INFUT Mctro3 ) A DS="Hotro3" tC=35. 31:E$="pc3
u:EOSUDL1&d :00TO &40

776 CLS:PRINTE384,"": INPUT"Pol.3";A:DE="Pol.3":Cnié. 387 :ES="Cm3"
:GOSURL16¢ :GOTO  &44

78@ CLS:PRINTEIE4,"": INPUT"Pe3"; A: DE="Fe3" 1C=0. B2832: ESm="Metra3"
:BOSUBL16@ :GOTO &40

79% CLS:PRINT®384, "": INFUT"Metro3";A:Ds="Metro3":C=1.31:E$="Jard
a3":GOSURL1&¢ :B0TO&4E

80@ CLS: PRINTESE4, "": INFUT"Jarda3"jA: DE="Jarda3":C=0.743: E$="Met
roZ":GOSUBL1EG :BOTO&4E

g1 RUM

820 Te="AREA":EOSUB1ESH

B3¢ CLS:GOSUB1290

Yoltar ao monu principal'j

4@ FRINT"<1> - Cm2 p/ Pol.2"

858 PRINT"<2> - Metro2 ps PFol.2"

848 PRINT"<{3: - KmZ p/ Milhal"

876 FRINT"<4> - Fol.Z2 p/ Cm2"

BEE@ PRINT"<S> - FeZ ps  Hetro2"

B899 PRINTBL4#B+34,"<4> - Metrao ps JardaZ"i
9@ PRINTE&4%F+34,"<7> ~ Jardal ps  Metro2"i
918 PRINTRLAX1Q+34,"<BF - Milha2 ps KEm2"j

28 PRINTRLHA#11+34,"<95 ~ Valtar ao menu principal';

238 GOSUB1ZSdE

243 IFAL10RASFTHENTIE

5@ ONAGOTOR&S 976 ,78@ .99¢ , 1680 ,16108 , 10620 1438 , 1040
P4@ CLS:PRIMTESE4, "1 INFUT"CmZ"iA:DS="Cm2":C=0. 155@F:E$="Poleg.2"
1GOSUBRL 168 :GOTOB3E

778 CLS:FPRINTESB4, " "1 INPFUT"Metro2"; Az D$="Metro2": C=10. 754 Ei="Pe
2":GOSUDL1&¢ :COTOOZE

98¢ CLS:PRINTE3I8A, "2 INPUT "Km2" ; Az DS="Km2" 1 Cri. 38611 E$="Mi L ha2":
GOSURL1&0 :GOTOS3E

29¢ CLS:PRINTEIS4, "1 INFUT"FPol agada2”; A Dé="Pol cg. 2
="Cm2":BOSUB1 160 :GOTOE3M

1888 CLSIPRINTESBA, "": INPUT Pel"; A De="Fa2" 1 0=0,
:GOSUB116@ :GDTOBSA

1010 CLS:PRINTE384, "": INPUT"Metro2”; fi: DE="Motro2":Co1. 1942 ES="Ja

rdaz":GOSUDL 160 :GOTOBSE

1P20 CLS:PRINTESES, " : INPUT Jarda2” ;8D " Jardal" s

tro2":GOSUBL14G :GOTORSE

1038 CLS:PRINTEISS, "' INPUT "Milhal

2":G0SUB1146 :GOTOSIE
1848 RUN

1056 PRINTEE, STRINGS (16, 134) 3 : POKELS37E, 175: FRINTE2S, "For Selmo

aracusanscy”:POKELSS03, 19462 : PRINT@44, STRINGS (20, 134) 3

1060 PRINTEA, STRINGS (64, 103) 5

1878 IFT$="LIN"THENPRINT@S4%2Z+18, "CONVERSAL DE MEDIDA L INEAR®
10986 IFT$="PRES"THENFRINT@&6A A2, STRINGS (64, " "1@442+71, “"CONVERSA

0 DE PRESSAQ"

1098 IFT$="VOL"THENFRINTR&AKZ, STRINGS (&4,
DE VOLUME™

1186 IFT$="AREA"THEMPRINT@LAXZ, STRIMNGS (64,7 ") @5A%71 22, "LONYERSA

O DE AREA"

1118 IFT$=""THENPRINTE&4#2, STRINGS (&4," ") @&1K24 20, "COMVERSAD HE

TRICA™

1120 PRINTELA*3425, "Versan
179"

1130 PRIMTSTRINGS (&64,143)
1144 FOKE1&6716,6

1156 RETURN

1160 B=AxC:CLS:PRINT@AS6, /108" (5} ="RijES"(
117@ PRINTESES,"1";

118@ AS=STRS (A)

115@ FORG=1TOLEN (A%) -1

1209 PRINT" *::NEXT

1216 PRINTDS" ="C;E$" (8) "

YiC=6.A516ES

@27 ESr " Metral"

-8346:

A DE="Mihas e

"YEsAxZ1 21, "CONVERSAD

2.@"IFRINTEA4%A+2E, "8 de Dezoembro de

1220 PRINTEF14, "Pressione <(ENTER: p/ continuar "IFORI=1TO1%0: NEXT
123¢ IFINKEYS$=CHRS (13} THENRETURN
1248 PRINT@714,5TRINGS (7," "5 :PRIMTE?I2, STRINGS (12, ");5:FORI~1

TO1SE: NEXT:GOTO1 226

1206 PRINTESTT7,"Tecle o numero da opcao descjada”™s

1268 FOKE16332, 244 POKEL1E353, 245 POKELS354, 2446 FORTI=1 TOLSEMEXT
1271 As=INKEY$: IFN$ =YAL (A%$) SRETURH

128 PRINTR7Z," 1TO1SE: NEXT : GOTO1 268

1298 FRINTE&AHS, ""(PRINTTAB(Z9) "Menu: PRIMTTAB {29)STRINGS (1, 171
1IRETURMN

1588 CLS:PRINT:FRINT"ERRD
I"IPRINT

131@ RESHME

1324 POKE1I&F146,8:CLSIEND
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CLUBE
Bll| FITOR

COPY-2

Lauro Ernani Becker Jr.

COPY-2 é um utilitério destinado a copiar em impresso-

ras Ecodata ou similares — que utilizam apenas 7 agulhas para i . E FROGROMA  COPY-Z wis
impressao em modo grafico — qualquer desenho feito em S Deservol vido por:

SCREEN 2 num MSX. LAaURD ERMANT BECKER JUNIOR
A organizacdo da VRAM do MSX é feita sob medida 5 7 Fua Andarai, 219 - ap. 199
para impressoras que usam 8 agulhas no modo de impressdo Forto Alegre (RE) - CEP 913%H

grafico, sendo bastante simples para quem conhece esta estru- 5

tura transferir o contetido da tela para a impressora (embora
o processo mais elementar faga a figura sair deitada). Quem
no entanto adquiriu uma impressora Ecodata, como eu, com
certeza teve dniflliu#dadef ao tentar fealtzar ,esta tarefa, ja que 8 DIMA(268) : DEFFNZS=MIDS (A% (F. 5) . 6. 1) +1
as 7 agulhas ndo “‘casam’ com os 8 bits do video. IDS LA, 13,6, 1) +MIDS (AE(F, ) . G "1 ) :‘HID*B

Assumindo o desafio de contornar este problema, e ap6s ABUF,3) .6, 1) +MIDS LA (F,4) . G; 1) +HIDE (A%
algumas tentativas frustradas devido a auséncia de informagdes (FL 5,6, 1) +MIDS (A% (F A B '
técnicas sobre minha impressora, finalmente cheguei a um al- : Cipr
goritmo satisfatorio. Por ter sido escrito em BASIC o progra-
ma é naturalmente lento, levando cerca de 11 minutos para
inicializar os vetores necessdrios para a impressdo dos graficos.
Apods isto, contude, cada nova copia demandard apenas um
minuto para ser realizada.

19, BHF 36F t DEF INTA- 22 DIMZ {55, =1
PaAB (1, 8) FUTLIAT) tPA=15: TI=1

UTILIZANDO O COPY-2

Para comegar, digite a listagem e dé RUN. Se ndo houver
erro de digitagdo, apos a exibicdo das instrugdes sera impressa
uma copia fiel da tela de apresentagio do programa.

Tendo obtido sucesso no item anterior, elimine as linhas
100 a 104 (DELETE 100-104) e grave o programa com SAVE ;
“COPY-2". A partir daf é so digitar (ou “‘mergear’’) o progra- & Z=hlt ; LRI E L) s AaE ]
ma desejado para a elaboragdo de graficos numerando-o a par- L, L) el TGH B By B OF
tir da linha 100. E importante observar que este programa ' 3 i
ndo deve ultrapassar 5Kbytes.

Devido ao fato de que a impressora utiliza apenas uma
cor, a primeira linha do seu programa deve conter a instrugdo
COLOR 1.15; assim o desenho serd tracado na tela da mesma
forma como surgird na impressora. Na Gltima linha deste pro- 13 .G 13 ML
grama devera ser executado um GOTO 45, que desvia o pro- 15 i ]
cessamento para o COPY-2.

Para rodar o programa basta comandar RUN 100 e
aguardar as instrugbes para o uso da impressora. Bom uso. COPY-2
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MOD1&=TITHENU=255

26 IFVYAS16=FATHENU=H

21 I=USCs="aaag@dumn " «BRINS (Z) t8% U3, 01 =4
T CL+RIGHTS(CH,8) INEXTCIFUORC=16TOZ :
D=0AB) +C#81 U=VFEER (D) : V=VFEER (D+81925 ¢ 1
FYMOD146=TITHENU=25S

22 IFVAN 1 S=PATHEND=

<5 L=ULCe="adidassin " +tBRING (Z) t A% {1, C1) =&
F{1,C1+RIGHTS (CH, B) tNEXTC, B FORF=8T0O1 =
FORG=1TO1Z28: Yé=FMNI$IPL=F1+1sP{(PL)=VaAL ("
EEYEYE) INEXTG, F

24 SR

=% LLPRINTCHRS (27) $CHE$ (49 1 1 FORG=gTO74 4
TETEPR2EGYILFRINTCHRES (181 s CHRS (13 s TAR (M)

26 FORF=GTOG+IS55TERSZ

27 LFRINTOHRS (27 sCHR$ (75) s CHE% (2) s CHR$
{40 5

<8 PORESRHFITL,PAIF) 1 Z=USRE (&)  POKEXHF 371
SFAF+1) 5 Z=USR (@)

29 NEXTF G LPRINTEHRS (27) s CHRS$ (64) 3

@ GOTOER

31 LPRIMTCHRS (27)  CHR® (49) 5 1 FORE=T071
AFSTEFZGOILPRINTCHES (18) s CHR® (13) s TAR (N

"
o

32 FORF=GTOE+-Z2508TERS

33 LPHRINTCHR% (27) sCHR% {75) s CHR${2) ; CHFE S
() 5

=127 -PAF} L IFGHA2 LI THENA=A~15

PORELHFET 1, A1 Z=USFa ()
AFLE7-FOF+1) 1 IFG2 &1 I THENA=G— 15
FOREEHFI71, A Z=USRE (&)

MEATF G LPRINTCHRS {Z7) § CHR$ (&4) 3
EEVOFF::CLS: SCREENS: FRINT : FRINT®

SeA0 DO DESENHO" :PRINT:FRINT:PRIM
TUIMFRIMIE & PARTIR DE QUE COLUNA P"iPR
INTIFRINT"@® a 35 para impressora de 88
calunas IFRINTIPRINT"@ & Q8 para impres
sora de 132 colunas!

At FPRIMTFPRINTIPRINT: FRIMT:PRINT" INTRQ
DUZA Mo. DA COLUNA + RETURRK":FRINT: INFLU
THCOLLUNA Mo, "$MIiCLEBIPRINTIPRINTIFRINTIF

RINTULIGUE & IMPRESSORA E AFERTE :RETUR

Mo"s s I8=INPUTS (1)
41 CLSFRINTY MOLC DE IMPRESSACT 2 P
BRINT:PRINT: PRINT:FRIMNT"MODO NMORHAL
> 1"IFRINT:PRINT"MODD IMVERTIDD =—-—
o
42 FPRINTIPRINT:PRINT"GUAL & SUa OFCao o
R e
4% I$=INPUTH (1) s IFVAL (IS < 10RVAL (1%) >2T
HEN4Z
44 ONVAL (I8)GOTORZS, 51
45 FDRF=1TQS:EEEPEFGRG=17G5&@:NEKTE,F:R
ESTORE1Z:GOTOT

44 7
47
48 °

4% * COLOCAR SEU PROGRAME -DA L INHA
DE No. 1#@ EM DIANTE

S

il B ATEMCAD

9% 7 AD CONCLUIR SEU PROGRAMA, Falo

COM RQUE AFOS O FROGRAMA HAVEFR

TERMINADO O DESENHO SEJA DESVIADO
FARA & LINHA DE Mo. 45

S

1@ COLORI, 15, 1S5:0PEN"GRP: "O5%]1: SCREEN
2IFORF=0TOZEESTEFL. S LIMNE (128, 9&) - (F , @)
LINECLZ8,24) —{255-F, 192) 1t iR S o (N
1925TEFL .S LIMNE (128, 948) - (255, FY 2L IMNELL T
8,96) - {@,F) s NEXT

11 LINECLS, SaE) - (193, 145) , 15, BF

182 PRESET (B#, 55 s FRINT#1, "LaURD BECKEFR
"IPRESET (88, &8 tFRIMTH#L, "Apresentar "I PR
ESET (144, 8B3) tPRINTHL, "COPY--2"

TEs PRESET (14§, 1E@) tFRINTH#I, "Aguarde’ P
RESET (88, 112) tPRINTH#1, "INSTRUCOES"  FIES
ET (78, 138 iFRINT®HL, "Tenpo: Liminlds. "
184 BOTO 45

B

CONVITE AOS NAO SOCIOS DO MISC

S ¢ja vocé um usudrio profissional ou de lazer
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Agenda felefénica

Paulo Alexandre Pinto Pires

Um das tarefas mais interessantes

para o microcomputador de uso residen- o o i
o4 = g al 2 * genda -
cial é arquivar aquelas informacgdes que, o = R ST e B R *
teoricamente, deveriam estar sempre a el R R e =3
méo das' pessoas. Um exemplo deste ti- 50 ¢
e Zite 70 ON ERROR GOTO 930
po de aplicagdo € a agenda telefonica: B0 SCREEN 0,0,0:KEY DFF:iWIDTH 80:CLS:COLOR 7
ela nunca estd onde deveria estar — 90 GOSUB 950
- 5 100 GOSUB 980
quem tem filho pequeno sabe disso — i—i'g %Ecg;rf gg,én:.spﬁg"?%mns(1351 CHR$ (131) "1 "3 :COLOR 151 INPUT",0: COLOR 7
e sempre que pode,_ desaparec.e naqu_eie 130 ON O GOBUE 150,190,630,790,910
momento crucial em que mais precisa- 140 GOTO 100
o osata 150 T%=T%+1:1GOSUB 1110
e ) 'R 160 LSET N$=NO$:LSET E$=E0$:LSET B$=BO$:LSET M$=MO$:LSET ES$=ESO$:LSET T#=TU$:LS
Foi pensando nisso que criei esta EL;GD:G$Ds;L$ET Cs=Co%
e # 3 2
agenda telefénica que roda no IBM-PC 180 RETURN
i intes facilidades: listar SE0LE S
e possul as .SEQLI nte a d de 200 PRINT;"Esta rotina realiza uma consulta ao disco.”
todos os registros, consultar pelo nome 210 PRINTIFRINT) "Escolha uma das alternativas abaixo:"
] = = 220 FPRINT:FRINT:PRINT;"i-Folhear todos os registros"
ou p_elo num?ro d‘O registro, e listagem 230 PRINT:PRINT) "2-Busca pelo nome”
seletiva de'd0|5regmtr05_ g;o zRINTrPRINT;“S—Busca pelo n"CHR$(167)" do registro"
. . 0 FRINT:PRINT)"4-Folhear entre dois registros"
O programa foi todo escrito em A S M SR =
H etornar
BASIC, e como vocé terd de admitir, g‘;g ?ﬁlghﬁpﬁ:;::Eizg:q“um‘ha:II“CDLDR 151 INPUT"" ,0: COLOR 7
fard do seu PC um bom aliado para lem- 290 IF D<1 OR >4 THEN 150
brar aquele nimero de telefone do ami- e Efso BEILE 310, 55705 480, 530
go que vocé ndo vé hd muito tempo — 320 FOR I=1 TO Tx
2 ha si 330 GET #1,1
mesmo que a agenda antiga tenha sido 240 PRINT N$
feita em tiras pelo seu querido bebé. 350 PRINT"E este? ";:COLOR 1S:INPUT"",0%:COLOR 7
360 IF O$="s" DR D$="S" THEN A=I:GOSUB 1280:RETURN
370 NEXT
380 PRINT:PRINT"N"CHR$(131)"o foi encontrado. Tecle algo.":AFF=INPUT#(1):RETUKN
390 CLS

400 FPRINT"Entre o nome: ";:COLOR 15: INPUT"",R%:COLOR 7

410 I=11WHILE I<T#+1

420 GET #1,1

430 IF LEFT$(N#,LEN(R#))<>R¥% THEN X=0 ELBE X=1

440 IF X=1 THEN PRINT N#:PRINT"E este? ";:COLOR 15:INPUT"",0$:COLOR 7:IF O$="S"
OR O$="s" THEN A=I1:I=T%:GOSUB 12801X=1

450 I=I+1:WEND

450 IF X=1 THEMN X=01RETURN

470 PRINT"N"CHR#(131)"o foi encontrado. Tecle algo:"r1A%=INFUT$(1):RETURN
4B0 CLS:PRINT"Entre o n"CHR#(147)" do registro:";:COLOR 15: INFUT"",N

490 COLOR 7

S00 IF N>TXA THEN S30

S10 GET #1,N

S20 A=N:GOSUE 1280

30 X=0:RETURN

=
=, Agenda telefbnica
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340 X=0:CLS:PRINT;"Entre o n"CHR$(147}" do registro inicial:";:COLOR 155 INPUT"",
P:COLOR 7:1IF P<1 OR P>T¥% THEN 540
S50 LDCATE 31PRINT;"Entre o n"CHR#(1471" do registro final:"3:1COLOR 153 INPUT"",U
1COLOR 7:IF UCP DR U>T% THEN S50
560 FOR I=P TO U
570 GET #1,1
S80 PRINT N$:PRINT CHR$(144)" pste? "3 eCOLOR 152 INPUT"",0%$:COLOR 7
S0 IF O$="s" OR D$="S" THEN A=I:I=UzX=1
&00 NEXT
&10 IF X=1 THEN GOSUB 1280:RETURN
£20 PRINT"N“CHR#(131)"0 foi encontrado. Tecle algo. "t AF=INPUT$(1) s RETURN
&30 CLS
£40 PRINT"Rotina para alterar registro.”
&50 PRINT:PRINT:FRINT“Para o uso desta rotina, "CHR$(130)" necess"CHR$(1&0)"rio
o n"CHR$(167)" do registro.":PRINT"Para fazer uma busca, use a alternativa 2 do
menu principal.*
&80 PRINT:PRINTePRINT:PRINT"i-Retornar"
&£70 PRINT:PRINT“2-Alterar registro" S
&80 PR!NT;PRINT:PRINT“DP"CHRt(135)CHR$(131)“0=“;=CDLUR 15: INPUT""*,0
&£70 IF 0O<1 OR 0>2 THEN &30
700 COLOR 7
710 IF D=1 THEN RETURN
720 CLS
730 PRINT"Entre o a"CHR$(147)" do registro a alterar:";:COLOR 15:INPUT"" ,N:COLOR
7
740 BET #1,N
750 A=N:TY=1:G0SUB 1280:TY=0
760 LOCATE 14:PRINT;"Registro n"CHR$(1&67)" :";:COLOR 15:PRINT MiT%=N
770 GOSUB 1190:GOSUB 140
780 LOCATE 17:PRINT"Tecle algo para retornar.": AF=INFUT$ (1) tRETURN
790 CLS:PRINT; "Rotina de impress"CHR$(131)"oc de um registro":PRINT:PRINT:PRINT"E
necessario o n"CHR£(147)" do registro.":PRINT: PRINT:PRINT: PRINT"1-Retorna”::PRIN
T:PRINT"2-Imprime":PRINT: PRINT: PRINT"Opcao: "3 : COLOR 15: INPUT"",0:COLOR 7:1IF O=1
THEN RETURN
800 IF O0<>2 THEN 790
810 CLS:PRINT;"Entre o n"CHR$(147)" do registro:";:COLOR 15: INPUT"",T%:COLOR 7
B20 GET #1,T%
B30 LPRINT CHR#(27) "E"CHR#$ (27) "GNome: "CHR$ (27) "H"CHR$ (27) "F"N$
840 LFRINT CHR$(27)“E"CHR$(27) "GEndereco: "CHR$ (27} "H"CHR#$ (27) "F"E$
850 LFRINT CHR# (27} "E"CHR# (27) "GRairro: "CHR$ (27 ) "H"CHRE(27) "F"B#
BSO LPRINT CHR£(27) “E"CHR$ (27) "GMunicipio: "CHR$(27) "H"CHR$ (27) "F"M$
870 LPRINT CHR$ (27) "E"CHR$ (271" BEstado: "CHR$ (27) "H"CHR$ (27) "F"ES¢ TAB(29) CHR# (2
7Y"EYCHR$(27) "GTelefone: "CHR# (27) "H"CHR$ (27) "F"T¥
880 LPRINT CHR$(27)“E"CHR$(27) "GDDD: "CHR$ (27) "H"CHR% (27) "F"D% TAE(29) CHR# (271 "E
"CHR¥(27) "GCEF: "CHR$ (27) "H"CHR$ (27) "F"C$
B%0 LPRINT
00 RETURN
210 CLS:CLOSE
220 CLS:END
720 CLS:PRINT"Houve erroERR"na linha"ERL
940 CLOSE:END
P50 DPEN"AGENDA.DAD" AS #1 LEN=140
960 FIELD #1,40 AS N%#,40 AS E#,20 AS B%$,20 AS M$,2 AS ES$,B AS T#,5 A5 D$,5 AS C
£
F70 RETURM
980 TAL=LOF (1) /140:CLS:PRINT3;CHR$(201) STRING#(78,CHR#$ (205)) CHR#(187):
$%0 FOR I=2 TO 4:LOCATE I,1:PRINT;CHR#(184) :LOCATE I,80:PRINT;CHRE(186) 5 :NEXT
1000 PRINT CHR¥(204) STRING${(78,CHR$(205)) CHR$(1B5);
1010 FOR I=& TO Z3:L0CATE I,1:PRINT;CHR$(184):L0CATE I,B80:PRINT3CHRE(185) ; sNEXT
1020 PRINT;CHR$(200) STRING#£(7B,CHR$ (205)) CHR#(188) ;
1030 A$="AGENDA TELEFONICA":H=40—(LEN(A%)/2):COLOR 15:LO0CATE I,H:PRINT; A
1040 LOCATE 7,50:PRINT"N"CHR$ (167)" de reqistros :";T%
1050 LOCATE 9,5:PRINT"<1> Inserir registro"
1060 LODCATE 11,5:PRINT"<2» Consultar registros"
1070 LOCATE 13,5:FRINT"<3> Alterar registro"
080 LOCATE 15,5:PRINT"<4> Relatorio impresso"
LOCATE 17,5:PRINT"<S> Encerrar"
COLOR 7:RETURN
CLS
FRINT; "Nome: "STRINGF (40, _")
LOCATE S:PRINT;“EndErE“EHR$(ISSJ"n:"STRlNE*lQO'“_"J
LOCAT! S:PRINT;"EairFDI"STRING‘(?O,“_“)
LOCATE ?:PRINT;“MUni:“CHR#(iﬁl)“pjo:“STRING$(20,"_")
F:PRINTy"Estado: __":LOCATE 9,25:PRINTy"Telefones i
113PRINT; “DDDs "TAB(25) "CEP: _____*
14:PRINT; "Registro n"CHR$(1&7)" :";:COLOR 1S:FPRINT T%
.8 INPUTY " . NOS
3,10: INPUT"" ,ED$
5,B: INPUT" " ,BO%
CATE 7,11:INPUT"",MOS
LOCATE 9,8: INPUT"" ,ESO$
T, 343 INPUT ", TUE
.5z INPUT"" ,DO%
LOCATE 11,29: INPUT"",COf
COLOR 7:RETURN
CLS
PRINT; "Nome: "3 :COLOR 15:PRINT N$:COLDR 7
LOCATE S:PHINT-"EndErE“CHR$f135)”D:";:EULGR 15:PRINT E%:COLOR 7
LOCATE S5:PRINT;"Bairro:";:COLOR 15:PRINT B#$:CDLOR 7
1320 LOCATE 7:PRINT;“"Munic"CHR$(161)"pio:";:COLOR 15:PRINT M$:COLDR 7
1330 LOCATE 9:1PRINT; "Estado:“;:COLOR 15:PRINT ES$:COLDR 7:L0CATE 4,251 FRINT; "Tel
efone: "; :COLOR 15:PRINT T$:COLOR 7
1340 LOCATE 11:PRINT;“DDD:";:COLOR 15:PRINT D®:COLOR F:LOCATE 11,25:PRINT"CEP:":
:COLOR 1S5:PRINT C#:COLDR 7
1350 LOCATE 14:FRINT; "Registro n"CHR$(1&7)" :“;:CDLDR 15:FRINT A:COLOR 7
13460 LOCATE 17
127G IF TY=1 THEN RETURN
1380 PRINT"Tecle algo para retornar.”:@$=INPUTS(1):RETURN
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[INTEGRADOS
[TaTURALMENTE

(GompaTivErs A

(2)RaaNIZAGAD

APRESENTA
IMAGEM GRAFICOS

O primairo Desktop presentation
denuinaments nacdonal ¢
¢ Miere PC com qualidade
internacional CONI-XT.

A consultoria que esta a seu
lado em todac as horas.
PECA UMA VISITA !!

5 bt Sistemas, Informatica
¢ Consultoria Trganizacional

AY. Paranapudn, 1669, 5/201-
Rio de Janeire - RJ - CEP: 21931
Tels.: (021) 393-6763 396-5651,
222-2965 ¢ 232-0161
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COMPROU
UMAPPLE?

Seja socio do...

oferece para vocé o mais
completo acervo de programas
para se Apple li + lle.
Ficando sécio vocé vai usufruir
melhor seu Apple.
Escreva para -
Caixa Postal 62521
CEP 01285 - Sao Paulo - SP. -




ADVENTURES

BRASILEIROS

Passos silenciosos no subterrdneo... Sua lanterna revela
insetos repugnantes e muito perigosos que devem ser
evitados... Existird mesmo uma nave alienigena no interior
da montonho? E isso que vocé deverda descobrir em
A LENDA DA GAVEA, uma aventura como vocé nunca
viu antes!

Mas esta &€ apenas a primeira aventura da nova série de
adventures brasileiros, com a qualidade PRO KIT software,
para microcomputadores MSX.

Breve vocé terd que salvar da destruicdo a usina nuclear
de ANGRA |, terd que descobrir na caatinga onde estdo os
fesouros roubados durante A SAGA DE LAMPIAO, administrar

a PENSAO SOSSEGO — uma pensdo onde tudo pode _
acontecer —, contrabandear eletfrodomésticos em MISSAO

PARAGUAY, combater cacadores de jacarés no PANTANAL,

lidar com fantasmas e aparicdées em A CIDADE DOS
MORTOS, planejar e executar a sua campanha_eleitoral
para A PRESIDENCIA e voltar as selvas em AMAZONIA I, EM
BUSCA DO ELDORADO.
Aguardel!
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10 OVER 1

15 LET A=RND*160;:LET B=RND*160:L
ET C=RND*160:LET D=RND*20:LET E=
RND*20:LET F=RND*20

20 LET G=RND*160:LET H=RND*160:L
ET I=RND*160:LET J=(RND*60)+35:L
ET K=(RND*60)+35

25 LET L=(RND*60)+35:LET M=RND*2
0:LET N=BND*20:LET O=RND*20

30 FOR P=0 TO 160

35 PLOT A-P-D,P-G:DRAW J,M:PLOT
B-P-E,P-H:DRAW K,N:PLOT C-P-F,P-
I:DRAW L,O

40 NEXT P:PAUSE 200:GOTO 15

SCRN
As
varidveis X e Y deverdo conter
as coordenadas do ponto e a
varidvel SCRN retorna o valor do
pixel (O=apagado, l=aceso).
Para usar a rotina em HGRZ basta
alterar os valores 8192 e 8064
para 16384 e 16256,

Esta dica simula ¢ comando
na tela de alta resolucdo.

10 SCRN=PEEK (8192+¥*1024-INT(Y/8
) *8064+INT(X/7)+40*INT (Y/64)-102
4d*INT(Y/64))

20 FOR VE=8 TO X-7*INT(X/7)+1 ST
EP-1:SCNR=SCRN-2 VE+ (SCRN<2 "VE) %
2"VE:NEXT: SCRN=(SCRN=>2"VE)

Digite, A-USR(O) para bold ou
A=USR(l) para itdlico

10 CLEAR200,8HF342:DEFUSR=8HF 343
15 FORK=8HF343 TO &HF37E:READAS:
POKEK,VAL ("8H"+AS) : NEXT

20 SCREEN1:A=USR(1):LIST

25 DATA 23,23,7E,B7,2A,24,F9,11

30 DATA 00,08,20,11,CD,4A,00,47

35 DATA CB,3F,B0,CD,4D,00,23,1B

40 DATA 7A,B3,20,F0,C9,0E, 04,41

45 DATA CD,44,00,10,13,CD,4D, 00

50 DATA CB,43,28,05,0D,20,02,0E

DATA 04,23,1B,7A,B3,20,E8,C9

DATA CB,3F,18,E7

Esta dica faz o INSERT ficar
permanentemente habilitado
como nos editores de texto.

POKE B8HFDSA,&HF7 ativa o INSERT
e POKE 8&HFD9A,8HC9 o desativa.

10 FORJ=8&HDOOO TO &HDO012:READAS:
POKE J,VAL ("8H"+AS) : NEXT

20 NEW

30 DATA 21,0D,D0,22,9C,FD,21,F7,
0z2,22,94,FD,C9, 3E,FF,32,A8,FC,C9

Envie suas dicas para a Redacdo do MICRO
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165

— Grupo 1210, Castelo - Rio de Janeiro - RJ
CEP 20.030
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ASSEL Assisténcia Eletronica Lida.

Assisténcia Técnica Autorizada
DISMAC - TEXAS

REVENDA AUTORIZADA DE
PECAS E ACESSORIOS SHARP

Assisténcia para todas as marcas
de calculadoras eletrdnicas, video
games, maguinas de escrever
eletronicas, micros da linha
Apple.

Rua da Lapa. 107 - loja - Centro - RJ.
Tel.: {(021) 222-7137 e 221-2989
Av. Ministro Edgard Romero, 81/307 -

Madureira
Tel.: {021) 390-8225

MSX 1l e MSX 2

TEMOS GRANDE QUANTIDADE DE

| JOGOS E APLICATIVOS EM DISCO
E FITA

4 Todos os Programas tem Garantias,

i de Qualidade e Gravagdo !

PR EIC B 11 TGN “::;‘\_.';,-'

RECEBIMENTO DO PE

PECA CATALOGO “GRATIS
Rua Clelia, 1837 - lapaf
CEP - 05042 [335865‘22 hs

PROMOCAD 4
Compre 6 jogos [ leve 7

Champion Software Ltda.
CPmulI 1844 CEP 050#2 S.Pau

- SOFT CEHTER
INFORMA'HCA I.TDA

TK90X « TK95

* Oterecemos os melhores programas

» Temos as Gltimas novidades
domercado

* Gravagoes garantidas
¢ Enfrega em uma semana
¢ Adventure nacionais exclusivos

+ Atendemos fodo o territario
nacional

= Solicite catdlogo grdtis.

SOFT CENTER INFORMATICA LTDA. |
Av Anhangueran® 3544-8° andor 51808 |
Centro-Goitnia-Goigs-Cep. 74000 -~

PROGRAMAS
A PRECOS
SEM IGUAL!

A Alfamicro continua comercializando os me-
Ihores programas do mercade internacional ao
menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA AFPLE

Escolha os seus entre mais de 3.500 titulos que
cobrem as mais variadas aplicacdes al
OTN  por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz8 1.250,00 por
disco,

PO55UIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC a 5-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo.
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E ACESSORIOS PARA APPLE E-IBM-PC
PELOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTAL!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal. 12.084 - 02098
Tel.: 1011) 299-1166 — SAQ PAULO — SP

S.0.5.

MICRO

ATENDIMENTOQ INSTANTANEO (2hs.)
ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na drea com 5 anos de
experiéncia em manutencdo de:

MICROS ¢ REDES LOCAIS = MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutengfo a partir de 5 OTNs
Laboratdrio proprio

ligue j& e comprove!

TEL.: 299.1166

rPRonuros pr 15X N

‘ LINHA P Hicrosol

i | | Tecnologia
» CDX-02 - Interface p/2 Drives
& VMX-80 - Certucho 20 Colunas
# DRX-3€0- Drive c
# PRI-01 - Frogras=atlor de EFROKS

OUTROS PRODUTOS MISX

cffonte PEIE

® Oabinete mezdiico

Drives MSX - =
# Diskettes - i
# Micro-Modem —f?!:e'*=rc

cativos - Jogvs

PRODUTOS PARA PLC
# Impressoras 20 = 132 columas
# Winchester 20 M2 - Facional
® Suprimentos em Garal MSX/EC
#» Sgtabilizador de Tensso

(Despachamos para todo o Erssi“

m(x\m Rep. Ltda.

CIRN 710-C Lj.03 BRASILTA-IW

L’ Tel. (061) 272-3434 .J

E= = |

Direto da Fabrica.
DRIVES51/4DDe31/2
(Super promogio)
* Impressoras p/MSX
* Capas p/MSX

* Monitor p/MSX
* Multimodem p/MSX
* Gabinete p/ MSX
* Interface p/MSX
* Dbase e Supercalc I1

NASA

Computadores e Sistemas Ltda.
Rua Lord Cockrane,775-Ipiranga
SP-CEP 04213-Telex (11)34-224
Fone: (U11) 914-2266

/)

Nao deixe
para depois—..

]/\/\/\Nl

E HORA DE
ASSINAR

Eaadi Lo

Séo sete anos de lideranca no mercado editorial de informati-
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensdvel para
0s possuidores de microcomputadores. Sendo assim ndo perca mais
tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.

Com ela vocé podera participar de tudo o que acontece de real-
mente importante no setor de informatica. S3o dicas, programas
e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente.

e N REaehh e s o=

I Estou enviando o cheque n? no valor de NCZ% 15,00 nominal &

ATI EDITORA LTDA., referente a uma assinatura anual (12 nimeros) de
MICRO SISTEMAS

NOME:

ENDERECO:

' CEP: __CIDADE: ! UF: IEE]S: s
PROFISSAQ: DATA/NASCIMENTO / /
EQUIPAMENTO: DRIVE:

INTERFACE: IMPRESSORA:

DATA: / ASSINATURA:

ATl — Anélise, Teleprocessamento e Informéatica Editora Ltda. I
Av. Presidente Wilson, 1656 — Gr. 1210

Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tel.: (021) 262-6306
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AC:
O mesire dos adventures
do ZX-Spectrum

Luiz Femandes de Moraes

ma das coisas que eu nunca consegui entender bem
foi o descaso dos programadores do ZX-Spectrum
com relacdo a alguns programas incriveis que essa ma-
guina e os seus compativeis nacipnais possuem. Nio
estou falando de jogos. Estou falando de alguns utilitarios real-
mente surpreendentes, largamente difundidos no mercado, e
que possibilitam a criacdo de programas de excelente nivel.
Dentre esses utilitrios, um dos melhores é o GAC, The
Graphic Adventure Creator, da empresa inglesa Incentive Soft-
ware Ltd. Como explicar que apés dois anos no mercado, so-
mente um adventure nacional foi criado com o auxilio deste
poderoso editor? oy
Lembro-me que quando escrevi a Lenda da Gavea, eu
. acreditava que seria apenas o primeiro autor nacional a me
utilizar do GAC. No meu modo de ver as coisas, achava gue em
seguida viriam dezenas de adventures feitos por outros autores.
Infelizmente eu estava enganado e, a despeito da 6tima
vendagem da “Lenda”, comecei a pensar que os nossos progra-
_madores ndo estavam interessados em adventures. Mas eu esta-
va novamente enganado {serd que ndo dou uma dentro?). O
numero de pessoas que escreve para MS comprova o grande in-
teresse e mostra que a principal lacuna é a falta de informacdes
sobre o GAC.
Mas ndo hd de ser nada! Talvez ainda haja tempo para
contornar o problema.

A FILOSOFIA DE TRABALHO DO GAC

Uma das melhores coisas do GAC é a filosofia adotada
na sua concepgdo, que permite criar adventures ilustrados com
um minimo de metodologia. Ndo existe uma ordem preestabe-
lecida para trabalhar. Vocé pode fazer uma ilustracdo, criar um
novo local, criar novos objetos, testar o jogo, criar um novo
verbo, testar novamente, etc.

A parte do programa que edita o jogo e a parte que o
executa convivem perfeitamente na meméria. O Unico inconve-
niente é que isso acarreta uma certa perda de espaco para o de-
senvolvimento de jogos muito extensos. Mas esse inconveniente
resulta num fato primordial: em qualguer momento podemos
testar o nosso adventure. Com o teste on-line, podemos ir aper-
feicoando o jogo e eliminando os bugs que possam ter perma-
necido.

Isso é muito importante para testarmos se nio houve er-
ro de logica em alguma das instrucdes do jogo. Esse tipo de er-
ro & mais freqiente quando o programador ainda ndo entendeu
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perfeitamente a forma como o GAC lida com cada tipo de
evento do jogo.

Outro dado importante é que o editor de telas do GAC é
ao mesmo tempo simples e eficiente. Ele possui a funcdo
UNDO e o recurso de ELASTIC, que permite tracarmaos retas
ou circulos acompanhando a formagdo do trago que esté sen-
do feito na tela.

Cada tela do GAC é armazenada como seqiiéncia de co-
mandos em um buffer proprio. Esse buffer ndo é fixo e per-
mite até 400 bytes por tela, isto é, uma média de 150 coman-
dos graficos do tipo DRAW, CIRCLE, INK, PAPER, BOR-
DER, FILL, etc. Isso é suficiente para criarmos uma tela bas-
tante detalhada, mas pode resultar em um jogo com poucas
telas, jd que quanto mais detalhes, maior o espaco ocupado.

Fazer desenhos cheios de pormenores requer um plane-
jamento bem estruturado, para que possamos montar uma te-
la através de varias outras telas (ou cenas). Isso é relativamen-
te facil de conseguir, pois 0 GAC permite 0 “‘merge” de te-
las. Vocé pode definir a tela 10 como sendo a tela 1 + tela 3 +
tela 5 + tela 200.

Como exemplo, o adventure A Lenda da Gavea possui
56 telas diferentes, sendo todas bastante detalhadas. lsso foi
possivel criando-se trinta pequenas telas que continham cené-
rios, detalhes de 4rvores, detalhes de trilhas na floresta e varias
mascaras de montagem. Cada tela era formada por, no mini-
mo, duas outras telas basicas com partes do cenario, acrescida
dos detalhes individuais de cada cenario. Em suma, s6 foi gasto
o espaco de 38 telas, mas o jogador pode visualizar 56.

O TRATAMENTO DE EVENTOS DO GAC

O GAC trabalha com trés niveis de condicdes: as condi-
cBes primdrias (high priority conditions), as condicoes secun-
dérias (low priority conditions) e as condic8es locais. E funda-
mental entender o que isto significa a nivel de processamento
para que possamos construir um adventure.

As condigdes primarias s3o testadas ANTES de ser libera-
do o cursor para um input do jogador. As condicBes secunda-
rias e locais sdo testadas DEPOIS do jogador digitar um novo
comando. Para entender melhor, imaginemos gue vocé estd
jogando a “Lenda” e se encontra no primeiro local. Vocé digi-
ta SUL e se movimenta para outro local, Antes de se formar a
nova tela e ANTES de surgir o cursor com a frase O QUE
VOCE PRETENDE FAZER, sdo testadas as condices prima’—»
rias. =
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Se vocé estivesse carregando uma cobra, seria picado por
ela e, ao invés da tela do local, surgiria a tela da “morte”. A
sua pontuacfo seria mostrada e, em seguida o jogo recomeca-
ria.

E para isso que serve a condicdo priméria: ela é testada
no momento em que entramos em uma nova area e ndo intera-
ge com o jogador. Todas as funcGes autométicas, transparentes
a0 jogador (atualizacdo de ponteiros, inicializagdo da partida,
etc.) devem ser tratadas como condicdes primarias. . -

Mas digamos que ndo exista uma cobra. Vocé chega ao
novo local e digita BEBA AGUA. Como ndo existe uma condi-
¢do local (fagamos de conta que néo), a tabela de condigSes
secunddrias é testada. Se vocé tiver um cantil com 4gua vocé
poderd beber. Caso contrario vocé receberd a resposta AQUI
NAO TEM NADA DISSO. :

Beber 4gua é uma condicdo secundéria porque o ato de
beber resulta de uma ordem expressa do jogador e a agdo deve
ser executdvel em QUALQUER LOCAL, desde que existam
condi¢des para isso (um cantil cheio, por exemplo).

Mas existemn agGes que sd podem ser realizadas em um
determinado local. Suponhamos que vocé esteja na frente do
casebre e diga ENTRE NO CASEBRE. Esta acfo nio pode ser
feita em nenhum outro lugar. Sendo assim ela deve ser conside-
rada como condigdo local.

O processamento do GAC ocorre da seguinte forma: ao
chegar a um novo local ele testa as condicdes primarias, libera
o cursor para uma ordem do jogador e, apds a ordem, testa se
existe uma condi¢do local para aquela drea do jogo. Caso ndo
haja, testa a tabela de condi¢Ges secunddrias até encontrar uma
condigdo vélida ou até chegar ao fim da tabela.

E possivel escrever um adventure usando apenas as tabe-
las de condicBes primérias e condigdes secundérias. S6 que is-
so resultaria numa perda de tempo de processamento apds a
ordem do jogador, pois a tabela de condi¢des secundarias fi-
caria muito extensa. Ficou claro?

VERBOS, ADVERBIOS, SUBSTANTIVOS E OBJETOS

As tabelas de verbos (verbs), advérbios (adverbs), subs-
tantivos (nouns) e objetos (objects) s3o construldas a partir de
um (ndice numérico. '

O verbo deve ser interpretado como item principal de
uma frasecomando do jogador. Nesse caso as palavras NOR-
TE, SUL, LESTE e OESTE, devem ser consideradas como ver-
bos (se meu professor de portugués visse isso... benza Deus!).

Os verbos podem ter sindnimos. O sistema reconhece
como sindnimos os verbos que possuem o mesmo indice nu-
mérico, exemplo: 1—-ANDE, 1-CAMINHE, 1—PERCOR-
RA.

Como todos possuem o mesmo findice (1), ndo existe
diferenca entre digitar ANDE e CAMINHE. Além disso vo-
cé pode digitar palavras abreviadas. Nesse caso é bom tomar
cuidado com a ordem das palavras na tabela. Digitar PE po-
de significar PEGUE ou PERCORRA, dependendo apenas
de qual verbo foi definido primeiro.

Os advérbios atuam da mesma maneira, sendo que nor-
malmente sdo pouco utilizados em um adventure. Exemplo:
se vocé digitar PEGUE A NITROGLICERINA, vocé poderia
explodir. Se vocé digitasse PEGUE GENTILMENTE A NI-
TROGLICERINA, vocé pegaria e continuaria vivo para contar
a historia. O GAC permite isso.

Ja substantivos e objetos sdo coisas intimamente relacio-
nadas. Para cada objeto deve existir um substantivo de mesmo
fndice, exemplo: objeto 1 — uma faca; substantivo 1 - fa
ca. Substantivos sdo palavras que o jogo pode reconhecer e ge-
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ralmente sdo em maior niimero que os objetos (um objeto pre-
cisa de um substantivo, mas um substantivo nfo precisa de um
objeto).

Para usarmos no jogo a frase ABRA A PORTA, nio de-
vemos criar o objeto PORTA. Basta criar o substantivo POR-
TA e testar a frase na tabela de condi¢des locais (s6 se pode
abrir portas onde existirem portas para serem abertas). Se for
criado o objeto PORTA vocé terd nas mdos um grave proble-
ma: alguém digitard PEGUE A PORTA e o adventure ndo s6
aceitard, como saira carregando a porta por af.

Ndo esquega de que objetos sdo coisas passiveis de se-
rem pegas, largadas, comidas, bebidas, cheiradas, etc. Fica a
seu critério considerar como objeto coisas como AGUA ou
ARVORE (particularmente, acho isso arriscado).

Cada objeto deve ter definido o seu peso e o local onde
ele se encontra no infcio do jogo. A questio do peso é impor-
tante pois é aqui que podemos limitar o jogador, impedindo
que ele possa pegar tudo o que vé. Jé a questio do local pode
ser burlada para fazer aparecer os objetos durante o jogo.
Basta iniciar todos eles no local O (zero) e fazer um SWAP (tro-
ca) de locais mediante a satisfacdo de uma ou mais condigdes.

Como exemplo, vocé poderia iniciar o jogo com uma gar-
rafa no local 1 e cacos de garrafa no local 0. Se o jogador pe-
gar a garrafa e quebrd-la, um SWAP colocaré a garrafa no local
0 (sumird com ela) e colocar4 os cacos de garrafa no local 1. O
local O existe para arquivar objetos que serdo futuramente
transportados para o jogo.

AS MENSAGENS

O GAC permite até 255 mensagens de 255 caracteres ca-
da uma (o nimero de verbos, advérbios, substantivos e objetos
também é 255, sendo que o méximo de caracteres permitido
é 35). Isso faz com que o adventure tenha uma incrivel capa-
cidade de conversagcdo com o jogador.

O sistemna utiliza as mensagens de 240 a 255 em seu pro-
cessamento. Quando fizer um adventure nfo esqueca de inclui-
las, mesmo que vocé s6 tenha mensagens de 1 a 50. Esses in-
dices (240 em diante) sdo respostas autométicas do processa-
mento. Como exemplo, sempre que o jogador digita uma frase
ndo prevista (ndo existe verbo ou substantivo), o sistema impri-
me a mensagem 242. A mensagem 242 deve ser definida entdo
como: DESCULPE, EU NAO ENTENDI.

Se o jogador digitar BEBA AGUA e n3o houver 4gua, a
nivel de processamento o sistema reconhece o comando mas,
com ele ndo satisfaz nenhuma condigdo (secundéria ou local),
serd impressa a mensagem 241. Sua definicao correta seria algo
como: LAMENTO... ISSO NAO E POSSIVEL.

Essas mensagens devem ser criadas juntamente com o jo-
go e a correlagcdo com os (ndices é a seguinte:

240 — O que vocé pretende fazer?

241 — Isso ndo é possivel!

242 — Néo entendi o que vocé dissel

243 — Digite qualquer tecla para reiniciar.
244 — Tem certeza? (S/N).

245 — Nés ja temos isso.

246 — N6s ndo temos isso.

247 — Eu ndo vejo nada disso.

248 — Nao d4 para pegar mais nada.

249 — Vocé marcou

250 — pontos em

251 — Esta escuro. Ndo consigo ver nada.
252 — Ndo encontrei o que vocé quer.
253 — Eu também posso ver.

254 — OK.

255 — Jogadas.
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Estas frases sfo apenas sugestdes e podem ser modifica-
das desde que mantenham o mesmo sentido. E bom tomar
um cuidado especial com as mensagens 249, 250 e 255, Essas
trés mensagens resultam em uma quartaque di a pontuacdo do
jogador. A mensagem seria algo como: VOCE MARCOU +
(contador) + PONTOS EM.+ (contador) + JOGADAS.

Com relagdo 3s outras mensagens, vale a pena reservar as
primeiras para a descricdo de objetos. Isso é bom pois exige um
Pequeno truque de Programacdo que permite subordinar todas
as descricdes a uma (nica condigdo. Esse mesmo truque é utili-
zado para pegar ou largar qualquer objeto, testando apenas
uma condicdo para PEGAR e uma para LARGAR. Nés vere-

mos isso adiante quando estivermos falando da programacio.
CONTADORES E MARCADORES

O GAC possui 128 contadores (counters) e 255 marca-
dores (markers). Os contadores servem para armazenar valores
numéricos (1 ou 2 bytes), e podem ser incrementados, decre-
mentados, somados, etc. J§ os arcadores podem ter apenas
dois estados: 0 ou 1. Um marcador setado representa o estado
de uma determinada coisa (objeto ou condiggo).

Exemplificando, vocé poderia definir o contador 10 co-
mo o contador da sede. A cada movimento do jogador ele seria
incrementado em uma unidade (condico secundéria) e caso
estivéssemos no deserto ele seria duplicado (condigdo local).
Quando chegasse a um nimero predeterminado (condig&o pri-
mdria), o marcador 10 seria testado. Se estivesse ressetado, sig-
nificaria que o jogador estaria sendo avisado pela primeira vez.
O marcador 10 seria entdo setado, a mensagem ESTOU COM
SEDE seria impressa e o contador 10 seria zerado.

Se o jogador pudesse beber dgua, o marcador 10 seria
ressetado para reiniciar o ciclo {condicdo secundéria). Quando
0 contador 10 chegasse novamente ao limite, estando o mar-
cador 10 setado, saberfamos que o jogador j& havia sido avisa-
do da sede e ainda ndo tinha bebido 4gua. Este seria o mo-
mento de maté-lo (condi¢do primdria).

Como vocé pode ver, contadores e marcadores sdo coisas
muito importantes para um adventure. Com eles podemos sa-
ber o nimero de pontos do jogador, a quantidade de movimen-
tos no jogo, se uma porta foi aberta ou fechada, se o Drécula
estd dentro ou fora do caixo, ou qualquer outra loucura que
Ihe der na veneta.

Mas é bom saber que o sistema utiliza trés contadores e
quatro marcadores. O contador 0 acumula os pontos do jo-
gador e os contadores 126 e 127 atuam como um contador de
2 bytes, que serve para ir guardando o nimero de jogadas. O
marcador O é setado apés um comando de descrigdo de lo-
cal. Se vocé nfo mudar de local, pode imprimir uma descri-
¢do diferente mediante o teste deste marcador.

Digamos que vocé chegou num local e recebeu a seguinte
descricdo: ESTAMOS NO BATEAU MOUCHE. Se vocé pedir
uma nova descricdo e testar o marcador 0, a condigdo de “mar-
cador setado’” poderia indicar uma nova descri¢do que, como
0 adventure é nacional, infelizmente seria: GLUBI GLUB!
GLUB...

O marcador 1 indica a iluminacdo do local. Se estiver se-
tado o local é iluminado. O marcador 2 indica que o jogador
possui uma fonte de luz (lampada, vela, etc.). Basta estar seta-
do. Se ambos os marcadores estiverem ressetados, o sistema
ndo descreverd os locais e imprimirs sempre a mensagem 251
{2 da escuridgo).

O dltimo marcador usado pelo sistema é o de namero 3.
Se esse marcador for setado, ndo serd impressa a pontuacio
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quanda se encerrar a partida. Isso permite criar um novo siste-
ma de contagem de pontos.

AS INSTRUGOES DO GAC

As condicBes sdo construfdas usando-se as instrugdes de
programacdo. Sendo assim, aqui vai a descricfo de cada uma

delas:

VERB x
NOUN n
ADVE z
HERE x

CARRn
AVAln

niNz
WEIGn
SET? x
RES? x
CTRe

x EQU?¢
TURN
ROOM

AT z
AND

OR
XOR
NOT

x{y
xhy

x=y
RAND z
VBNO
NO1
NO2

LOOK
DESC z
PICT
TEXT

GETy
DROPy

X SWAP y
OBJz
LIST r
LIST WITH

¢cTOr
SETm
RESE m
x CSETy

O verbo “x" foi digitado?

O substantivo “'n” foi digitado?

O advérbio “z” foi digitado?

O objeto “x** ests no mesmo local que o
jogador?

O jogador esté com o objeto “n"?

O objeto “n” estd disponivel para uso
(isto é, esté aqui ou estd com o jogador?)
O objeto “n” ests no local “/2*?

Informa o peso do objeto “n"".

O marcador ““x” est4 setado?

O marcador “’x” est4 ressetado?

Informa o valor do contador “c”".

O valor do contador “c” & igual a “x"?
Informa o nimero de jogadas.

Informa o niimero do local corrente.

Estamos no local “z'*?

Verdadeiro se todas as palavras foram di-
gitadas. Ex: VERB 1 AND NOUN 1

A condicio é satisfeita se ambas as
palavras forem digitadas pelo jogador.
Verdadeiro se uma das palavras foj digi-
tada.

Verdadeiro se uma palavra foi digitada e a
outra ndo.

Verdadeiro se nenhuma das palavras foi
digitada.

X é menor que Y?

X é maior que Y?

X éigual a Y?

Gera um ndmero randdmico entre 0 e
2-1.

Informa o nimero do verbo em um co-
mando.

Informa o ndmero do primeiro substanti-
vo do comando.

Informa o ndmero do segundo substanti-
vo do comando.

Descreve o local corrente.

Descreve o local de numero *2".

Ativa a tela de ilustracdo (modo normal).
Dejsativa a tela (para adventures s6 de tex-
to).

Pega o objeto nimero “y”* (se ele estiver
no local).

Solta o objeto nimero “y” (se ele estiver
com o jogador).

Troca o objeto “x” (local 0) pelo “y*.
Descreve o objeto nimero “z”.

Lista todos os objetos do local “r
Lista todos os objetos em poder do jo-
gador.

Move o objeto "¢ para o local “r".
Seta o0 marcador “m"’.

Resseta o marcador “m"’.

Armazena o valor “x” no contador ng-

a4 P

mero “y"’.
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INCR y — Incrementa o contador “'y’" em uma uni-
dade.

DECR Yy — Decrementa o contador "'y"' em uma uni-
dade.

GOTO z — Vai para o local 'z e faz sua descricdo.

STRE x — Determina “'x'’ como o peso méximo para
carregar.

FIND y — Procura o objeto nimero "y e move o
jogador para o local onde o objeto esta.
Cria o efeito de magica no adventure.

SAVE — Salva o jogo em fita ou disco.

LOAD - — Carrega o jogo em fita ou disco (uma par-
tida pode ser interrompida, gravada e
continuada em outro dia).

WAIT — Espera um novo comando do jogador.

OKAY — Imprime a mensagem 254 e aguarda um
novo comando.

EXIT — Encerra o jogo sem perguntar nada ao jo-
gador.

QuUIT — Imprime a mensagem 244 e se a resposta
do jogador for afirmativa, imprime os
pontos e encerra o jogo.

MESS z — Imprime a mensagem numero “‘z”.

PRIN x — Imprime o nimero “'x".

LF — Imprime um line feed.

HOLD ¢ — Delay. Para interromper por 10 segundos,

_ use HOLD 500.
X+y — Retorna o valor da soma de dois nimeros.
X~y — Retorna o valor da subtracdo de x—vy.

‘Cada comando inicia sempre com um IF e a sintaxe é
bastante simples. Os testes ou comparacdes devem ficar sempre
entre parénteses e a linha deve sempre encerrar com um END.
Vejamos os seguintes exemplos de condicdes secundaérias:

IF (VERB 7 AND NOUN 5) MESS 14 HOLD 200 EXIT END

Se o jogador digitar uma frase com o verbo 7 e o subs-
tantivo 5, o sistema imprime a mensagem 14, dd um tempo pa-
ra o jogador ler a mensagem e encerra o jogo. Digamos que o
verbo 7 seja BEIJE e o substantivo 5 seja OGRO. Se digi-
tarmos BEIJE O OGRO, seria impressa uma mensagem do
tipo: OGRO NAQO E CHEGADO! ELE TE DEU UMA PORRE-
TADA E VOCE MORREU. HOLD 200 daria tempo suficiente
para a leitura e o jogo encerraria.

IF (VERB 8 AND NOUN 7 AND CARR 7) DROP7 7 TO O
MESS 17 WAIT END

Se o jogador digitar o verbo 8 e o substantivo 7, e estiver
com o objeto 7, o sistema solta o objeto, transfere-o para o lo-
cal O (destroi o objeto), imprime a mensagem 17 e aguarda um
novo comando. Digamos que o verbo 8 seja COMA, o substan-
tivo 7 seja RATO e o objeto 7 seja UM RATO. Se digitarmos
COMA O RATOQ, o rato sumiria e imprimiriamos uma mensa-
gem especifica (CHOMP: HUUM... QUE RATINHO ZZZEN-
ZAZIONAL!). Em seguida tornaria a aparecer o cursor, aguar-
dando uma nova frase-comando do jogador.

Os dois exemplos sdo bastante simples, mas ilustram per-
feitamente uma linha de comando. A estrutura é a mesma para
qualguer uma das trés tabelas de condicBes (primaria, secunda-
ria e local), com a vantagem do GAC fazer um ajuste automati-
co para a sintaxe correta no caso de erro do programador.

Falta falarmos do trugue que permite pegar, soltar ou
descrever qualquer objeto. .

.Para isso usamos a funcdo NO1 que fornece o numero do
primeiro substantivo da frase. Supondo que o verbo 7 fosse

Com essa estrutura poderfamos pegar qualquer objeto de
numero menor que 10. Esse limite é dado pelo programador-.
Se o numero de objetos for 20, ao invés de 10 coloque 21. Ou
entdo coloque 16 e considere os 5 Gltimos objetos como *‘im-
possiveis” de pegar sem algum tipo de auxflio (objeto pesado
demais ou grande demais).

Para soltar ou descrever objetos, suponhamos que os res-
pectivos verbos possuam os ndmeros 8 e 9. As instrucdes se-
riam:

IF (NO1(10 AND VERB 8) DROP NO1 OKAY END
IF (NO1 (10 AND VERB 9) MESS NO1 OKAY END

Facil, ndo? Tenha apenas o cuidado de escrever suas ins-

trugGes com um espaco entre cada palavra. Isso é axiomético.

EDITANDO AS TELAS

O editor de telas é bastante simples de operar. Anote as
teclas de comando e faga vérias experiéncias antes de desenhar
para valer. As teclas s30 as seguintes:

SETAS — Movem o cursor.

SETAS + CAPS — Movem o cursor de 8 em 8 pixels.

L — Posiciona a caneta para tragar uma linha.
Uma segunda pressdo em “L" levanta a
caneta e encerra o trago (todas as funcdes
de “riscar’”” sao desativadas com uma se-
gunda pressao).

— Elipse ou circulo.

— Retangulo.

— Desenha um ponto (acende um pixel).

— Define o INK.

— Define o PAPER.

— FLASH.

— BRIGHT.

Cor do BORDER e da 4rea de texto.

— GRID {quadriculado).

— FILL de INK.

— FILL de PAPER.

— FILL sombreado (SHADOW).

~ Merge de telas.

— Pisca o ponto onde se situa o cursor.

SETAS + SYMB — Avanca ou retrocede entre os passos de

confeccdo da tela (buffer de comandos).

OZVPTO-Am<V—QDm
i

Z — Salta para o inicio da tela.
BERETE — Deleta o dltimo comando.
CAPS + 9 — Deleta da posicdo corrente até o final do

buffer de comandos de formacdo da tela.

As teclas CAPS + SPACE (BREAK) funcionam como uma
espécie de ‘‘chave-geral” para o editor. Teclar BREAK inter-
rompe o que quer que esteja sendo feito em qualquer etapa da
confeccdo do adventure. Este serd o seu PANIC-BUTTON. In-
sista no BREAK até recuperar o controle (seu e do jogo).

Estd tudo ai, ndo faltou nada. Treine bastante! Se o seu
entusiasmo coroar o meu esforco, e vocé resolver escrever um
adventure com o GAC, aqui vdo alguns conselhos: faca 0 mapa
do jogo defina a solucdo da aventura e escreva tudo no papel.
Defina todas as condicGes necessarias (também no papel) e co-
mece o trabaiho de criacdo das ilustracdes.

Procure fazer com que apés a confeccio de todas as telas
voceé ainda tenha uns 8 Kb para a programacdo. As rotinas de
compactacdo do GAC permitem criar adventures gigantescos
em apenas 8 Kb. Ao fim de tudo, selecione o BEGIN HERE
através do menu principal, e informe em que local o adventure
se inicia. Tire uma copia do jogo (runnable) e envie de forma

PEGAR, o comando seria: IF (NO1( 10 AND VERB 7) GET
NO1 OKAY END

singela para este seu criado: afinal eu também gosto de adven- g
tures, certo? =
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Bondu.lell

A VELOGIDADE NA IN FOBMA(}AO

MODELO LCD

cms:rAL LIQUIDO... CABBEGUE—O'

* 10 Mh2/640 K CPU BONDWELL M3 TURBO: PLUS - XT 8088-1.
* M I/0 COM RELOGIO/CALENDARIO 1 SAIDA SERIAL, 1 PARALELA.
*  PLACA DE VIDEO COM SAIDA RGB/CGA/EGA.
* DISPLAY AJUSTAVEL COM BACKLIGHT 640 X 400 PTs, 80 Col. X 25 Lin.
* TECLADO 86 TECLAS SENDO 12 DE FUNGOES DESTACADAS.
~ * FONTE 110/220V. AUTO CHAVEADA — 200 W. |
* 8 SLOTS DE EXPANSAQ-PERMITE USO DE REDES DE COMUNICAGAO .
" DOIS DISCOS FLEXIVEIS OU 1 DISCO FLEXIVEL E 1 RIGIDO.
*  PESO — 10Kg, MEDIDAS — 40 X 24 X 21 Cm.

- Bondwell Informatica Ltda. — Rua Arthur Marinho, 237 — Jacarepagué — Rio de Janeiro — CEP 22775
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